Har foljer nu programrutinerna som utfor denna utokning av BASIC.

For program som utfor sjdlva inlankningen av de nya instruktio-
nerna/funktionerna - se programmet EXTBAS i bilaga 2.

EXTBAS

TP INT
TPSTR
TPTEND
SEC

TICK
SCANEXPR

IOFFSET
FOFFSET

.
b
.
b

X1 _TAB

ZPROG Utvidgad BASIC

;******************************************************
ok

EXTBAS

820914

NANCO Elektronik
UPDATED ...

SAVED AS EXTBAS.ASM

» kkkkhkkkhkkkhkkhkkkhkkhhkhkhkhhkhkhhhkkhkhhkhkhkkhkhkhkhkhkkhkkkkkhkkhk

RVIRVIRVIRV I
* Ok ok ok K ok

;* Utvidgning av BASIC med PROCEDURE, WAIT, GETITEM *
% *
;*  INPUT: -—- *
;* *
;¥ OUTPUT: --- *
3 *
;* GLOBAL: *
3% INPUT: SEC - Sekunder for systemklocka *
3 * TICK - 100-delssekunder for system- *
3 * klocka *
3 * SCANEXPR - Fast rutin for Uttrycksscan-*
3* ning *
3 * OUTPUT: --- *
* *
;* LOCAL: TP INT - Typ = heltal for SCANEXPR *
ok TP STR - Typ = strang for SCANEXPR  *

S * TP END - Slut pd syntaxkod *

o * IOFFSET - Startkod for nya instruktioner*
o %

FOFFSET - Startkod for nya funktioner *
o Yo gk ok ek sk ek ek e ke ke ke ek ek ek e ek ke ke e ke ke ke e ke ke ke ke ek ke ok ke ke ke ek ek ke ek ke oke ok

fuwew
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EQU O1H ;Integer

EQU O2H ;Stridng

EQU  020H ;Slut p@ syntaxkod

EQU  OFFF4H ;Adress till sekund i system-
klockan

EQU  OFFF5H ;Adress ti1l 100-delar i system-
klockan

EQU  OO01DH ;Fast adr for scanning av
uttryck

EQU  ODOH ;Startkod for X-instruktioner

EQU  ODOH ;Startkod for X-funktioner

ORG  08000H

EQU *

DEFW O ;Lank til1l ndsta instruktions-
Tista

DEFB IOFFSET ;Internkodsoffset
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.
s

FEX_LST

FEX_END

FTXT_LST

]

FSYN_LST

Tlwe we wo we

XQLST

EXQEND

TXTLST
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DEFB
DEFW
DEFW
DEFW

DEFW
DEFB
DEFB

DEFW

DEFW
DEFW

EQU
DEFW

EQU

EQU
DEFB
DEFM

DEFB

EQU

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

EQU
DEFW
DEFW

EQU
EQU
DEFB
DEFM

DEFB
DEFM

DEFB

EXQEND-EXQLST/2

EXQLST
TXTLST
SYNTLST

0
FOFFSET

FEX END-FEX LST/2

FEX_LST

FTXT LST
FSYN LST

*
E_GETIT

*

080H
“GETITEM™

OFFH

*

080H

TP_STR

TP_STR
TPTINT+TP_END

OFFH

E_PROC
E_WAIT

*

080H
“PROCEDURE "

081H
“WAIT

OFFH

;Antalet nya instruktioner
;Start for JP-tabell

;Start for textlistan
;Start for syntaxhopptabell

;Lank til1l nasta funktionslista

;Internkodsoffset
;Antalet nya funk-
tioner
;Start for exekveringshopp-
tabell
;Start for textlistan
;Start for syntaxkontroll-
vektor

;Adress till GETITEM-exekve-
ringsrutin

;Tabellslut

;Kod for GETITEM
;Uttyp = Stréang
;Inparameter 1 = Stridng
;Inparameter 2 = Heltal

;STut pa syntaxlista

;Exekvera PROCEDURE
sExekvera WAIT x

;Slut pd lista Over reservera-

de ord



SYNTLST

Nwe vs we

 WAIT
PROC

[72)

E_PROC

E_WAIT

WAIT

E GETIT

EQU
DEFW
DEFW

EQU
EQU
LD
JP

EQU
RST
RET

EQU
RST
XOR
LD
LD
LD

EQU
LD
OR
RET

LD
cp
JR
LD
DEC
JR

£Qu
POP
LD

ADD

PUSH

EX
CALL

XOR
SBC

JR

CALL
LD

INC
LD
LD
XOR

*

S _PROC
STWAIT

020H

A
(TICK),A
A, (SEC)
C,A

DE,HL
GETSLEN
HL,3

A

HL,BC

NC,BLNK

GETSADR
A, (HL)

;Scanna heltalsuttryck
;Scanningsrutin

;Exekvera PROCEDURE

;Exekvera WAIT x

;Kontroll mot tidsdelay

;Hamta inparameter 2

;Sdtt IX till strangens
parameterblock

;Spara undan instruktionspeka-
ren

;Ladda DE med inparameter 2
;Las ldangd

;Kontroll om stréang ar for
kort (<3 tkn)

;:Returnera tom string i sa
fall

;Lds adress till stridng
;Hamta forst 2 byte (Antal
items)
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SBC  HL,DE ;Kontroll om itemnr ar for

stort
JR C,BLNK ;Returnera tom string i sé
fall
CALL GETSADR ;Ladda HL med adress till
stréang
INC HL
INC HL
GETIT L EQU =
- DEC DE
LD A.E
OR D
LD C,(HL)
LD B,0
INC HL ;Satt HL adr efter ldngd
JR Z,FND ITEM ;Item funnen, avbryt
ADD  HL,BC ;Hamta ndsta item
JR  GETIT L
FND ITEM EQU *
CALL PUTSADR ;Spara nya adressen
CALL PUTSLEN ;Spara nya langden
JR STRRET
BLNK EQU =
LD BC,0
CALL PUTSLEN ;Sdatt strdnglangd till1 0 (77)
STRRET EQU *
POP DE ;Hamta instruktionspekaren
RST  028H ;Fortsatt BASIC-exekvering
GETSLEN EQU =
LD C,(IX+4) ;Ladda BC med aktuell langd
LD B, (IX+5)
RET
GETSADR EQU *
LD L, (IX+2) ;Ladda HL med adr till data-
area
LD H, (IX+3)
RET
PUTSLEN EQU *
LD (Ix+4),C ;Ladda nya strangldngden
LD (IX+5),B
RET
PUTSADR EQU ~*
LD (IX+2),L :Ladda nya adr till dataarean
LD (IX+3),H

RET
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SR e e en e

XI TAB

END
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5.3.4 Enhetslista

Varje yttre enhet (diskettstation, skrivare, plotter etc) ar
ansluten ti11 BASIC-interpretatorn som en logisk enhet. Enheterna
ir samlade i en enhetslista. Om man sjdlv ansluter kort, tex
I1/0-kort, kan kortet liankas in i enhetslistan.

Enhetslistans utseende ar:

Adress Vidarepekare (1) (Pekare till ndsta enhet i listan)
Adress+l  Vidarepekare (h) (Pekare till ndsta enhet i listan)
Adress+2 Namn  Forsta bokstaven

Adress+3 Namn Andra bokstaven

Adress+4 Namn Tredje bokstaven

Adress+5 Adress till enhetens drivrutin (1)

Adress+6 Adress till enhetens drivrutin (h)

Ett sddant block skall finnas for varje enhet i enhetslistan.
For att hitta den forsta enheten i enhetslistan gor man:
10 Enhet1=PEEK2(65403)

Enhetl pekar nu till forsta byten i vidarepekaren for forsta
enheten i listan.

Genom att sitta vidarepekaren till noll (0) sa har man indikerat
att aktuell enhet ar den sista i listan.

Namnen i enhetslistan mdste vara exakt tre (3) tecken. Ar enhets-
namnet ej s& 18ngt s& skall namnet fyllas pd med blanka tills
ldngden blir tre.

Inparameter till drivrutinen dr register A, som innehdller numret
pd den rutin som skall vdljas.

Lista over anrop till drivrutin

Reg. A Rutinnamn Forklaring

0 OPEN Oppna en fil pd@ enheten

1 PREPARE Skapa en fil pa enheten

2 CLOSE Stang en fil p& enheten

3 INPUT Lds in en rad fran enheten (INPUT)
4 PRINT Skriv ut en rad pd enheten (PRINT)
5 GET Lis in tecken fran enheten (GET)

6 PUT Skriv ut tecken pd enheten (PUT)

7 BL.IN Lis in ett record frén enheten

8 BL.UT Skriv ut ett record pd enheten

9 DELETE Radera en fil pd enheten

10 RENAME Byt namn p& en fil pd enheten
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65404
65403

LK

Enhetsnamn {
tex DR1Y:

JP

EN

LK

Enhetsnamn {
tex DRO:

EnhetsTistans utseende

JP

EN

LK

IAAAAAAAA

DR
EN
JP
LK

Drivrutin for enhet
Enhetens namn

Pekare till drivrutin
Lank til11 ndsta enhet
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5.3.5 Fillista

Liksom det for variablerna finns en variabellista sd finns det
for de oppnade filerna en fillista, som jnnehdller information om
varje fil som anvinds. Borjan pd denna lista kan fds genom:

10 Filstart=PEEK2(65344)

Listan ar uppbyggd som en linkad lista ddr varje fil har ett
kontinuerligt omrdde (Fil-map). Vid assemblerprogrammering dar
filer anvinds skall vid anrop av en DOS-rutin register IX peka pa
borjan av fil-mapen.

FIL-MAP
IX+0 W Pekare till ndsta fil
1
2 B Logiskt filnummer
3 B Status *1
4 W Pekare till enhetens plats i enhetslistan
5
6 W Position
7
8 W Radlangd
9
10 B Sista operation
11 ISAM-block
12
13 W Recordantal i fil
14
15 W Recordnummer i buffert
16
17 W Random Access recordnummer
18
19 W Random Access buffertoffset
20
21 Ledigt (Anvinds lokalt av vissa enheter)
22 Ledigt "o
23 Ledigt M-

*1 LU STATUS BYTE

Bit Namn Forklaring

7

6

5 LUS.FAST Anvinds for kassetthantering

4 LUS.ERR Error har intraffat under CLOSE
3 LUS.WRDL Bufferten mdste skrivas ut.

2 LUS.IACT Interaktiv.

1 LUS.PERM Permanent

0 LUS.OPN Filen Oppen
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EL = Pekare till filens enhet 65345
tex DRO: 65344
FE = Ledigt utrymme
IB = ISAM block
LK = Lank til1l ndsta oppna fil
NR = Filens logiska filnummer
OP = Sist utforda operation pa
filen
PS = Position
RA = Antal records i filen
RB = Recordnummer for record i
buffert
RL = Radlangd
RN = Random Access recordnummer
RO = Buffertoffset
ST = Status
3:e oppna filen
FE
N\
RO N
RN N
AN
RB
2:} oppna filen
RA N\
IB N\
AN
op
AN
RL
PS
EL
1:a oppna filen
ST
NR

Fillistans utseende

LK

LK

LK

LK

99



5.3.6 Variabellista

Detta avsnitt handlar om utseendet pa variabellistan. Denna
anvands av BASIC-interpretatorn tex vid kontroll av att aktuell
ldangd for en strdang ej Gverskrider dimensionerad ldangd. I listan
lagras dven variablernas vdrde, namn och typ.

Listan &r uppbyggd som en lankad lista ddr varje variabel har ett
kontinuerligt omrdde. For att hitta borjan p& Tistan gor man

10 Varstart=PEEK2(SYS(12))

Har nedan foljer utseendet pd detta omrdde for varje variabeltyp.

INTEGER

Skalar Vektor / Matris

Lank(1) Lank (1)

Lank(h) Lank (h)

Typ Typ

Namn Namn

Varde(1) Storlek(1)

Varde(h) Storlek(h)
Vardepekare(1)
Vardepekare(h)
Antal index
Elementstorlek
Min.index(T)
Min.index(h)
Max.index(1)
Max.index(h)
Avsténd(1)
Avstand(h)

De sex sista byten upprepas
for varje index.
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65327 LK

65326

Strangens dataarea VE

VP

DL

NN

Strang
TP

LK

AAAAAN

AAAAAA

Flyttalets vdrde VE

NN

Flyttal
TP

LK

AAAA, A/
MAAAAN

Heltalets varde VE

NN

Heltal
TP

LK

AAAAANA S

Variabellistans utseende

AL
LK

NN
TP
VE
VP

Aktuell Tlangd for strédng
Dimensionerad ldangd for strang
Lank ti11 ndsta variabel i
Tistan

Namn pd variabeln,mm

Typ pd variabeln, mm
Variabelns varde

Pekare till strdangens vdrde
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FLOAT

Skalar

Lank(1)
Lank(h)
Typ

Namn
Fvarde(1)
Fvarde(2)
Fvarde(3)
Fvarde(4)
Fvarde(b)
Fvdrde(6)
Fvarde(7)
Fvarde(8)

De fyra sista byten

anvands bara vid
DOUBLE.

STRANG

Skalar

Lank (1)
Lank(h)

Typ

Namn
Dim.1dngd(1)
Dim.1dngd(h)
Textpekare(1)
Textpekare(h)
Akt.1dngd(7)
Akt.1édngd(h)

TECKENFORKLARING

Lank

Typ
Namn
Vdrde
Fvarde

Storlek
Vardepekare
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Vektor / Matris

Link(1)
Lank(h)

Typ

Namn
Storlek(1)
Storlek(h)
Virdepekare(1)
Vardepekare(h)
Antal index
Elementstorlek

Min.index(1)
Min.index(h)
Max.index(1)
Max.index(h)
Avstdnd(1)
Avsténd(h)

De sex sista byten upprepas for varje
index.

Vektor / Matris

Lank(1)

Link (h)

Typ

Namn
Storlek(1)
Storlek(h)
Virdepekare(1)
Viardepekare(h)
Antal index
Elementstorlek

Min.index(T)
Min.index(h)
Max.index(1)
Max.index(h)
Avstand(1)
Avstand(h)

De sex sista byten upprepas for varje
index.

Pekare till nasta variabel i listan
Anger variabeltyp, m.m. *2
Anger variabelnamn *3
Variabelns vdrde

Flyttalets varde (Se kap 3.1.1).
Fvarde(5) - Fvarde(8) finns ej i SINGLE
Dataareans storlek

Pekar till variabelns dataarea *]1



Antal index Antal dimensioner
Elementstorlek Antalet byte variabeln upptar
2 Heltal
4 Flyttal (SINGLE)
8 Flyttal (DOUBLE)

6 Strang
Min.index Minsta index for aktuell dimension
Max.index Hogsta index for aktuell dimension
Avstand Avstdnd mellan dimensioner. Beridknas ur:
Elementstorlek*(Max.index-Min.index)
Dim.1angd Dimensionerad ldngd
Textpekare Pekare till borjan av strdangens vdrde
Akt.ldngd Aktuell lingd p& strangen

*1 VARIABELNS DATAAREA

For strdngar ar dataareans utseende:

Dim.T&dngd(1)
Dim.1dngd(h)
Textpekare(1)
Textpekare(h)
Akt.langd(1)
Akt.1dngd(h)

Dessa sex byte upprepas for varje index. For heltal och flyttal
inneh&ller dataarean variablernas virden. Virdena ligger sa hir:
(med DIM A(1,1,1) )

Adress A(0,0,0)
Adress+2 A(0,0,1)
Adress+4 A(0,1,0)
A(0,1,1)
A(1,0,0)
A(1,0,1)
A(1,1,0)
A(1,1,1)

*2 UTSEENDE PR TYPBYTEN

Vid korta variabelnamn innehdller denna byte information om
variabeltyp och namnsuffix enligt bitkartan nedan.

bit: 76543210

ssssttt

dir s s s s star for suffix.
ttt stir for typ.

ttt Betydelse Exempel
000 Flyttal A.
001 Heltal A%
010 Stréang An
011

100 Indexerat flyttal A.(...)
101 Indexerat heltal A%(...)
110 Indexerad striang Aa(...)
111
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S$S$SSS Suffix Exempel
0000 0 AO
0001 1 Al
0010 2 A2
0011 3 A3
0100 4 A
0101 5 A5
0110 6 A6
0111 7 A7
1000 8 A8
1001 9 A9
1010

1011

1100

1101

1110

1111 Suffix saknas A

Vid 18nga variabelnamn innehdller typbyten information om
variabeltyp samt en offset till namnet.

bit: 10
tt

765432

FFFere

dir f f f f f dr den 13ga delen i variabeloffset for namnet.
t t t ar variabeltypen. Se ovan.

*3 UTSEENDE PA NAMNBYTEN

Denna byte innehdl1ler ett heltal som representerar identifiera-
rens bokstav.

Heltal Namn
1 A
2 B
3 C
29
32 Tangt variabelnamn!

De ovan beskrivna byten &r vid 13nga variabelnamn en offset for
variabelnamnet i férhd1lande till borjan pd listan dver langa
variabelnamn. Denna offset fds ur:
(Namnbyten-32)*32+Suffixdelen

diar suffixdelen dr fem bitar.
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UTSEENDE PR LANGA VARIABELLISTAN

Adress  Null ' Hit pekar vardet av EOFA + neg.
offset
Adress+1 Null
. Null
. Null
. N
A
M
N
1
sep-byte
N
A
M
N
2
sep-byte
N
A
M
N
ETX-byte
Neg. offset (1)
Neg. offset (h) Hit pekar vdrdet av EOFA
Nult Dessa byte (4 st) &r under ‘exekvering
normalt CHRa(O0).
NAMN Namnet pd det 18nga variabelnamnet
(har: NAMN1, NAMN2, NAMN)
sep-byte Separerar namnen och anger att fler f61-
jer i Tistan. SKALL vara satt till 254
(FE hex).
ETX-byte Anger slut pd 13nga variabellistan.
SKALL vara satt till 255 (FF hex).
Neg. offset Ar en negativ offset till listans borjan.

ARBETSGANG FOR ATT HITTA EN VARIABEL

*
*
*

Ta fram variabeloffset ur namn- och typbyten.

Hamta vdrdet av EOFA (refereras som EOFA).

Hamta den negativa offseten genom

Negativ offset = PEEK2(EOFA-1)

Placera en adress som pekar till borjan pa Tistan men med
null-byten forbildsta genom EOFA + negativ offset + 4.
Addera variabeloffseten till ovanstdende virde.

Den byte som adressen nu pekar pa ar l:a bokstaven i namnet.
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Exempel:

10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110

Varo="TEST"
Namnbyte=PEEK ( VAROOT(Var=a)-1)
Typbyte=PEEK( VAROOT(Vara)-2)
Typoffset=(Typbyte AND 248)/8
Varoffset=(Namnbyte-32)*32+Typoffset
Eofa=PEEK2(65288)
Negoffset=PEEK2(Eofa-1)
Liststart=Eofa+Negoffset+4
Varpos=Liststart+Varoffset
PRINT CHRm(PEEK(Varpos))
PRIRT CHRu(PEEK(Varpos+l))
PRINT CHRa(PEEK(Varpos+2))

Korning av programmet ger utskriften:
v

a
r

ABC800
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5.4 TRACE och debugger

5.4.1 Felsdkning

Felsokning anvands vid uttestning av program for Jatt hitta
Togiska fel. Dessa mojligheter har forbattrats pd ABC800 gentemot
ABC80.

Tillgdangligt &r

* TRACE/NO TRACE

* Single-step
* Anvdandardefinierade felsokningsrutiner (se avsnitt 5.4.2)

TRACE/NO TRACE

TRACE fungerar som pd ABC80 genom att skriva ut radnummer som
exekveras under korningen. Observara felet pa den tidiga version-
en av BASIC II dar radnummer stdrre dn 32767 skrivs ut negativa
(heTtalsutskrift).

Skillnaden mot ABC80 BASIC dr den att man kan styra utskriften
till vilken logisk enhet som helst och inte bara till bildskdrmen
(CON:). Vanligtvis styrs utskriften till printern. Nyttan av
detta ar att vid TRACE av lite storre program behover inga rad-
nummer ga forlorade eftersom dessa inte "kan forsvinna ur bild-
skdarmen"

NO TRACE stdnger av TRACE.

Single-step

Om man trycker CTRL-C en (1) géng, avbryts programmet inte utan
man befinner sig i "single-step" mode. Om man nu trycker CTRL-S,
utfsrs ndsta instruktion och diarefter vantar programmet pd ett
nytt CTRL-S eller en tangentnedtryckning. En tangentnedtryckning
i stallet for CTRL-S innebdr att programmet kors som vanligt.

Vill man avbryta programmet skall man trycka CTRL-C tvd (2) gang-
er. Men dven hdr gir det att fortsdtta korningen av programmet.
Detta kan goras pa tva sdtt:

CON Fortsatter programmet didr det stoppades.

GOTO nr Fortsatter programmet pa rad "nr

5.4.2 Anvdndardefinierade felstkningsrutiner

I stdllet for att alltid vara hdnvisad till att anvdnda BASICens
TRACE kan man nu skriva egna TRACE- rut1ner i assembler. Att lanka
dessa til1l BASIC &r inte svart. Det gdr till sa att man ligger
adressen till sin assemblerrutin pd adresserna 65431-65432.

0BS!
P& adressen 65430 skall assemblerinstruktionen JP (195) ligga. Ar
denna byte ej 195 kommer rutinen aldrig att utforas.
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Hir foljer nu en funktion med tillhorande assemblerrutin som pa
rad 23 skriver ut aktuellt radnummer fo6ljt av adressen pa vilken
stacken finns. Direfter foljer vardet av HEAP. Detta ar
intressant eftersom skillnaden mellan stacken och HEAP anger hur
mycket ledigt minne det finns.

10000 DEF FNPlats

10010

10020 ! Spara undan gamla pekaren till TRACE-rutin
10030 0Oldtrace=PEEK2(65431)

10040 !

10050 ! Har féljer assemblerrutinen i maskinkod

10060 POKE 65041,229,213,197,245,253,110,82,253,102,83
10070  POKE 65051,34,192,254,1,6,0,33,203,254,205
10080 POKE 65061,134,254,14,6,33,215,254,205,134,254
10090 POKE 65071,14,6,33,226,254,205,134,254,253,110
10100 POKE 65081,69,253,102,70,17,215,254,205,146,254
10110  POKE 65091,253,110,10,253,102,11,17,226,254,205
10120 POKE 65101,146,254,253,110,58,253,102,59,126,254
10130 POKE 65111,136,40,18,43,86,43,94,43,43,62

10140 POKE 65121,135,190,32,19,33,203,254,235,205,146
10150 POKE 65131,254,33,194,254,1,38,0,205,11,0

10160 POKE 65141,205,2,0,42,192, 254 253 117 82 253
10170  POKE 65151,116,83 241 193,209,225,201, 213 229,54
10180  POKE 65161,32,35,235,225,11,237,176,209,201,175
10190 POKE 65171,1,240,216,205,173,254,1,24,252,205
10200 POKE 65181,173,254,1,156,255,205,173,254,14,246
10210  POKE 65191,205,173,254,125,24,12,213,30,255,28
10220 POKE 65201,9,56,252,237,66,179,209,200,246,48
10230 POKE 65211,18,19,62,48,201

10240 POKE 65218,27,61,55,32,76,73,78,69,32,32

10250 POKE 65228,32,32,32,32,32,83,84,65,67,75

10260 POKE 65238,32,32,32,32,32,32,32,72,69,65

10270 POKE 65248,80,32,32,32,32,32,32,32

10280 !

10290 ! Inldankning av TRACE-rutin

10300 POKE 65431,65041,SWAP%(65041)

10310 RETURN O

10320 FNEND

For att 3terstdlla det forra virdet for pekaren till TRACE-
rutiner gor man i slutet av programmet:

POKE 65431,01dtrace,SWAP%(01dtrace)
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Assemblerrutinen i kdllkod.

DEBUG1

OUTSTR
INCHAR

DEBUG1

ZPROG Skriver ut HEAP, SP for varje BASIC rad

+ Fede ek kg ke kok dodek kok ko dek ok kkkodkeok ek ek ok ke ke ke ek ok ke ok ook ke kekke ke ke ok ek ok ke ke ek

*

820827

W Y Ve Ve We Ve g
* % %k % *

RUTINNAMN "DEBUG1"

NANCO Elektronik
SAVED AS DEBUG1.ASM

* % ok % X %

e kkkkkkkkkkkhkhkhkhkkhkhkhkkkkkkkkkkkhkhkhkhkhkhkkhhkkkkhkhkkhhkhkkkkkkkkkk

L

o %

e

;*  INPUT:
;*

3* OUTPUT:
;*

3* GLOBAL:
b INPUT:
;*

ok

o

S

ok

Tx

S*

3* QUTPUT:
;*

3* LOCAL:
ok

x

'

(IY+52H)
(1Y+53H)
(IY+0AH)
(IY+0BH)
(IY+3AH)
(I1Y+3BH)
(IY+45H)
(IY+46H)

(CUR)
PRINT
INCHAR
OUTSTR

For varje BASIC-rad visas vdrdet av stackpekaren
och pekaren till forsta lediga byte i minnet (HEAP)

LSH Akt cursorposition

MSH Akt cursorposition

LSH Pntr till 1l:a lediga byte
MSH Pntr till 1:a lediga byte
LSH Instruktionspekare

MSH Instruktionspekare

LSH Undanlagrad stackpekare
MSH Undanlagrad stackpekare

Gamla vidrdet pd cursor
Utskriftsbuffert

Laser ett tecken pd CON:
Skriver ut en strdng pd CON:

% ok ok %k ok b b ok F ok %k % %k F Ok ok H o F % *

o Je ke dok deokokeok ke keokeok kek ok ok ok kok ok ke kkok kkkok ki ok k ko ok kk kkk kekok ok ok kk kk kk ok ok ok ok kkk

we w

PAGE 55

ORG  OFE11H

EQU  000BH

EQU  0002H

EQU *

PUSH HL

PUSH DE

PUSH BC

PUSH AF

LD L, (IY+52H)
LD H, (IY+53H)
LD (CUR) ,HL
LD BC ,0006H
LD HL,LINE
CALL SPACES

LD C,06H

LD HL,STACKPR
CALL SPACES

LD C,06H

LD HL ,HEAPPR
CALL SPACES

;Rutinen 1dggs i POKE-arean

;Skriver ut en strin
;Laser ett tecken fran CON:

;Lagra undan registerinnehdllen
;0BS!!! Detta maste goras annars
skommer BASIC att ga fel

;Aktuell kolumn och
;aktuell rad

;lagras undan

;Ldngd pd radnummerfiltet
;och dess adress

;Fyller en area med blanka
;Ldngd pd stackfiltet

;och dess adress

;1dngd pd HEAP-filtet
;och dess adress

109



PRINTOUT -

NOPRINT

SPACES

BINASC

110

CALL
CALL

EQU
LD
LD
LD
POP
POP
POP
POP
RET

EQU
PUSH
PUSH
LD
INC
EX
PoP
DEC
LDIR
POP
RET

EQU
XOR
LD
CALL

L, (IY+45H)
H, (IY+46H)
DE,STACKPR
BINASC

L, (IY+0AH)
H, (IY+OBH)
DE,HEAPPR
BINASC

L, (1Y+3AH)
H, (IY+3BH)
A, (HL)

88H
Z,PRINTOUT

NZ ,NOPRINT
HL,LINE
DE,HL
BINASC

*

HL,PRINT

BC,SLUT-PRINT

OUTSTR
INCHAR

*

HL, (CUR)
(IY+52H),L
(IY+53H) ,H
AF

8C

DE

HL

*

DE
HL
(HL),” ~
HL

DE, HL

HL

BC

DE

*

A
BC ,0D8FOH
CONV

;Himta virdet pd SP anvand av BASIC

;Pekare var vdrdet skall laggas
;Konverterar bindrtal till strang
;Hamta vdrdet pa HEAP

;Pekare var vardet skall laggas
;Annu en konvertering
;Himta instuktionspekare fran BASIC

:Himta byten den pekar pa
;88H <=> internkod for ~:
;1 sd fall behdvs inget nytt radnr

;Hamta hoga delen av radnr
;Himta 13ga delen av radnr

;Las forbi satslangd

;87H <=> internkod for ny sats
;Jamfor med aktuell byte

;0m ej ny sats behovs ej nytt radnr
;annars hamta pekare till radnrarea

;Konvertera vart radnr till strang

;Adress till utskriftsfdltet
;Ldngden pd detta

;Skriv ut var rad pa rad 23
;Anropa las tecken rutinen (GET)

:Hamta cursor vid intrdde i rutinen
;och lagra den som aktuell cursor

;Rterlagra registerinnehallen

;Spara undan DE

;Adress att ldgga blank i
;Ladda den med en blank
;0ka adressen

;Adress att lasa fran vid LDIR
;En blank dr redan lagrad
;Fy11l area med blanka

;Hamta tillbaka DE

;Initiera for ev inledande nollor
;Komplement till 10 000
;Ger ASCII for 10 000-talssiffra



CONV

NO_MINUS EQU *

ASCII

CUR
PRINT

LINE
STACKPR

HEAPPR
SLUT

EQU
PUSH
LD

INC
ADD
JR

SBC
OR

POP
RET

EQU
OR
LD
INC
LD
RET

DEFS
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFM
DEFM
DEFM
DEFM
DEFM
EQU

END

BC,0FC18H
CONV
BC,0FF9CH
CONV
C,0F6H
CONV

A,L

ASCII

*

DE
E,OFFH

E
HL,BC

C,NO MINUS

HL,BC
E

DE

yA

*

30H
(DE),A
DE
A,30H

02H

184

17H+20H
O00H+20H
:LINE -
:STACK -
“HEAP ~

*

DEBUGL

;Komplement til1l1 1 000 _
;Ger ASCII for 1 000-talssiffra
;Komplement ti1l1 100

;Ger ASCII for 100-talssiffra
;Komplement for 10

;Ger ASCII for 10-talssiffra
;Omvandla entalssiffran

sti11 ASCII

;Initiera sifferriknaren

;0ka sifferrdknaren
;Addera till komplement till virde

;0m ej minus fortsdtt loop

;Adderin? gjordes 1 ggr for mycket
;Kontroll om inledande nollor

sForma ASCII-kod for siffra
;som lagras i textbuffert
sdustera pntrs

;Inga fler inledande 0 mdjliga

;Kod for cursorstyrning
;Kod for cursorstyring
sRadnr+32
;Kolumnposition+32
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Nedanstdende exempel visar vdrdet av en strang vars VAROOT sk1ckas
med som parameter till BASIC-funktionen. P& rad 23 visas namnet pa
striangen och den del av vdrdet som far plats pd en 80-teckensrad.
Ex. A9a=ABC800.

Observera att rutinen inte skriver ut namnet vid 13nga variabelnamn
utan i stdllet skriver ?n.

10000 DEF FNStringtrace(Variabel)
10010
10020 ! Lagra undan gamia TRACE-rutinpekaren
10030 Oldtrace=PEEK2(65431)
10040 POKE 64256,229,213,245,253,110,54,253,102,55,237
10050 POKE 64266,91,135,251,167,237,82,194,131,251,197
10060 POKE 64276,253,110,82,253,102,83,34,137,251,33
10070 POKE 64286,143,251,17,144,251,1,78,0,54,32
10080 POKE 64296,237,176,237,91,135,251,33,143,251,213
10090 POKE 64306,27,26,254,32,56,2,62,255,198,64
10100 POKE 64316,119,35,254,63,40,18,27,26,230,120
10110 POKE 64326,203,63,203,63,203,63,254,15,40,4
10120 POKE 64336,198,48,119,35,54,36,35,54,61,35
10130 POKE 64346,235,225,35,35,78,35,70,197,35,78
10140 POKE 64356,6,0,225,120,177,40,2,237,176,33
10150 POKE 64366,139,251,1,83,0,205,11,0,205,2
10160 POKE 64376,0,42,137,251,253,117,82,253,116,83
10170 POKE 64386,193,241,209,225,201,0,0,0,0,27
10180 POKE 64396,61,55,32

|

10190 !
10200 | Placera den sokta variabelns VAROOT i de byte
10210 ! som dr avsedda for kommunikation mellan

I
|
10220 I BASIC-funktionen och ASSEMBLER-rutinen
10230 | POKE 64391,Variabel,SWAP%(Variabel)
10240 !

10250 ! Lanka in TRACE-rutinen

10260 POKE 65431,64256,SWAP%(64256)

10270  RETURN O

10280 FNEND

For att 3terstdlla det forra viardet for pekaren till TRACE-rutinen
gor man i slutet av programmet; POKE 65431,01dtrace,SWAP%(0ldtrace).

Assemblerrutinen i kdllkod foljer pa nista sida.
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DEBUG2

QUTSTR
INCHAR

DEBUGZ

ZPROG

-*

* % ok ok ok

s
s
’
s
’
s
s
ok
’
. %
’
-k
>
ok
s
ok
s
.k
’
-k
>
ok
s
ok
>
<k
s
ok
’
.k
s
.k
s
ok
s
ok
»
%
’
o %
’
%
>
. %
s
>
s
*

Trace pd en strangvariabel
-****ink****ink*****ink******ﬁnk****ﬂnk*****ﬂnk****ink*****ﬂnb*****

RUTINNAMN "DEBUG2"

820827
NANCO Elektronik

SAVED AS DEBUG2.ASM
o Fede ke de kK ke ek ek e ke e ok ke ok ke ke e ke ok ok sk ke ke ok ok ok ek ke ok ke ek ek ke ke ek ke ok ko ke ke ek ke ok keok ok
"Trace" av en strangvariabel. Ldnga variabelnamn
skrivs ut som:

INPUT: -—-
OUTPUT:  ---
GLOBAL :
INPUT: (IY+36H
(IY+37H
(IY+52H
(IY+53H
OUTPUT: ---
LOCAL:
INCHAR
OUTSTR
(CUR)

VARPRINT

(VAROOT) -

"PAGE 55
ORG OF BOOH

EQU  00OBH

EQU  0002H

EQU  *

PUSH HL

PUSH DE

PUSH AF
LD L,(IY+36H)
LD H,(IY+37H)
LD  DE,(VAROOT)
AND A
SBC  HL,DE
JP  NZ,VARNEQ
PUSH 8C

LD L,(IY+52H)
LD H,(IY+53H)
LD (CUR),HL
LD  HL,VARPRT
LD  DE,VARPRT+l
LD  BC,4EH

LD (HL),” ~
LDIR

LD  DE,(VAROOT)
LD HL,VARPRT
PUSH DE

DEC DE

LSH Senast dndrade variabel
MSH Senast dndrade variabel
Aktuell kolumn

Aktuell rad

Utskriftsarea

Rutin som ldser in ett tecken
Rutin som skriver ut en strang
Undansparat varde pd cursor
Plats for tracad variabel

;Laggs 1 DOSBUF6

;Utskriftsrutin p&@ CON:
;Inldsningsrutin pd CON:

;Variabel som skall

;Spara undan reg1ster1nneha11en
;0BS! 1! Maste goras anners kommer
;BASIC att gd fel

;Hamta senast dndrade variabel

"tracas"
;No11stdll carry

Ar vardet av TRCVAR-VAROOT <> 0
;sa ar det ej sokt variabel

;Akt. vdrde pa kolumn och

;akt. varde for rad

;skall sparas undan

;Area som skall fyllas med blanka
;For foljande LDIR !!

;Antalet blanka

;Fy11 forsta byten med en blank
;Fy11l resten av arean

;Hamta VAROOT till variabeln
;Pekare till utskriftsarean
;Spara undan VAROOT

*

* o % o ¥

%k ok ok b % % ok ok ok % F K F Ok F * * *

e dekkkkkkhkkhkkkkkkkhkkkhkkhkkkhkkkhkhkhkkhkkhkkhkkhkhkkkkhkhhkkhkkhkkhkkkhkkhkkk
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LD A, (DE) ;Hamta namnbyten till variabeln

CP 20H :Test om 13ngt variabelnamn

JR C,SHORTVAR

LD A,OFFH ;i s& fall forbered for ?=m
SHORTVAR EQU *

ADD  A,40H ;Ta fram ASCII-representationen

LD (HL),A ;och spara den i utskriftsarean

INC HL ;ngdatera pekaren

cp "2 ;Langa variabelnamn refereras som:?n

JR Z ,NOSUF ;och har ej ndgot suffix

DEC DE

LD A,(DE) ;Lds in typbyten for variabeln

AND  78H :Maska ut suffixdelen

SRL A ;Skifta ned dessa bitarna till de

SRL A ;minst signifikanta bitarna

SRL A

cp OFH ;:Kontrollera om suffix finns

JR Z ,NOSUF ;annars hoppa

ADD  A,30H ;:Ta fram ASCII-representationen

LD (HL),A ;och lagra

INC HL ;Uppdatera pekaren
NOSUF EQU *

LD (HL), &~ ;Lagra “m”

INC HL

LD (HL), =" ;och ett "=~

INC HL

EX DE ,HL

POP HL ;Hamta VAROOT

INC HL

INC HL ;Lds forbi dimensionerad langd

LD C,(HL) ;Hamta 18ga delen av pekaren till

INC HL ;vardet av strangen

LD B, (HL) ;Himta hoga delen av pekaren till

PUSH BC ;vardet av stridngen

INC HL

LD C,(HL) ;Himta 13ga delen av strangldngen

LD B,00H ;Ldngd > 255 => Trunkering

POP HL

LD A,B ;:0m BC = 0 sd ar

OR C ;stringen = 77

JR Z,PRINTOUT ;1 s& fall hoppa till utskriften

LDIR ;annars lagra vdrdet i utskriftsarea
PRINTOUT EQU *

LD HL ,VARPRINT ;Pekare till utskriftsarea

LD BC,SLUT-VARPRINT ;Ldngd pd texten

CALL OUTSTR ;Anrop av utskriftsrutinen

CALL INCHAR ;Anrop av 1ds tecken rutinen (GET)

LD HL, (CUR) ;Hamta cursor vid rutinens start

LD (IY+52H),L ;och 1dgg i kolumnpos. samt

LD (IY+53H),H ;radpos.

POP  BC ;Rterlagra registerinnehdllen
VARNEQ EQU *

POP  AF

POP  DE

POP  HL

RET
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VAROOT DEFW OOOQOH ;Undanlagringsplats for VAROOT

CUR DEFW 0OOOH ;Plats for cursor
VARPRINT DEFB 1BH ;Kod for cursorstyrning
DEFB ~=~ ;Kod for cursorstyrning
DEFB 17H+20H ;Rad+32
DEFB OOH+20H ;Kolumn+32
VARPRT DEFS 4FH ;Egentlig utskriftsarea
SLUT EQU *

END  DEBUG2
Observera att man alltid mdste spara undan registerinnehdllen vid
intrddet i TRACE-rutinen och dterlagra dessa vid uttrddet ur rutinen.
I annat fall kommer BASIC att "ga bort sig".

Om man inte vill anvinda den egna TRACE-rutinen skall man aterstidlla
orginalvardet med:

POKE 65431,187,44

Observera att den anviandardefinierade TRACE-rutinen kommer att

anvandas vid TRACE tills man gor RESET eller stdller tillbaka

adressen enligt ovan. Observera ocksa att TRACE-rutinen kommer att

vara inaktiv tills kommandot TRACE utfors.

Nedan foljer en sammanstdllning pa anvindbara adresser vid TRACE.

65431-32 Adress till anvdndardefinierad TRACE-rutin.

65334-35 Pekare til1l sist andrade variabel (VARQOT).

65332 Anger portnummer for senaste QUT-instruktion.

65338-39 Instruktionspekaren for BASIC.

65349-50 Viardet pd "run-time" stackpekaren.

65290-91 HEAP.

Vid felsokning av assembler kan foljande adresser vara intressanta:

65419-20 Vid ett NMI-interrupt (styrs fran ABC800 bussen), hamtas
hoppadressen hdrifran. Genom att dndra dessa byte kan man
f3 en egen NMI-hantering. Men kom ihdg att return gors med
RETN (Return from Non-maskable interrupt).

65435-36 RST 08H hamtar sin hoppadress harifran.

65438-39 RST 30H hdmtar sin hoppadress hirifran.

65441-42 RST 38H hamtar sin hoppadress harifran.

Vid dessa adresser dr det dterigen viktigt att man inte dndrar byten
fore adressen eftersom assemblerinstruktionen JP (195) ligger dar.
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5.4.3 TRACE vid ASSEMBLER

Vid debugging av assembler kan foljande adresser vara intressan-
ta:

65419-20 Vid ett NMI-interrupt hdamtas hoppadressen harifran.
Genom att indra dessa byte kan man fd en egen NMI-
hantering. Men kom ih3g att aterhopp gors med RETN
(Return from Nonmaskable Interrupt).

65435-36 RST 08H hamtar sin hoppadress harifran

0BS!

RST 08H skall ej anvdndas om man vill kunna "debugga
sitt program med programmet TRACE (som finns pa
Assembler 800-disketten) eftersom detta program anvan-
der RST 08H.

Vill man anvinda bdde programmet TRACE och en egen
TRACE-rutin, kan man anvdnda ndgon av nedanstdende
adresser.

65438-39 RST 30H hamtar sin hoppadress hiarifran.
65441-42 RST 38H hamtar sin hoppadress hirifran.
Vid ovanstdende adresser dr det viktigt att man inte &ndrar byten

fore adressen eftersom assemblerinstruktionen JP (195) Tligger
dar.

116



6. ASSEMBLERPROGRAMMERING

NAR BEHOVER MAN ASSEMBLERPROGRAM?

* D& BASIC-tolken &r for 13ngsam!

Exempel:
Vid kommunikation med yttre enheter (printer etc) eller vid
stranghantering, som kan hanteras mycket smidigt i assembler.

* For att f3 ned programstorleken!

Oftast ar BASIC mycket sndl med att ta upp plats, men vid
exempelvis maskinorienterade rutiner som kommunikation,
flyttning av data, minneshantering etc, tar assembler mindre
plats.

* Nar BASIC ej kan anvandas!

Exempel:
For kontroll och hantering av interrupt-logiken.

HUR SKALL MAN ANROPA ASSEMBLERPROGRAMMET?

* BASICens eget CALL Z=CALL(Adr,Data)
* Definition av programmet OPEN “PGM:” AS FILE 1
som en logisk enhet PRINT #1,Data
INPUT #1,Data
CLOSE 1
* Ny BASIC-instruktion Z=DOASM

(Ej s&@ vanligt)

HUR SKALL MAN OVERFORA DATA?

For att overfora data mellan BASIC och assembler kan man 13ta
data ha en fast p]ats i minnet, som &r dtkomlig med PEEK och
POKE. Eller s& later man data ligga i en variabel. Férdelen med
det senare sdttet dr att programmet blir mer flexibelt dd inga
fasta adresser finns.

D3 bara ett varde skall ges till assemblerrutinen kan man anvinda
BASICens CALL genom att ge virdet i andra argumentet pa CALL-

satsen. Virdet hamnar dd i DE-registret.

Om bara ett vdrde skall lamnas som utdata till BASIC-programmet
kan man ocksd anvianda BASICens CALL. Vardet, som skall returne-
ras, placeras i HL-registret, som dd gors tillgingligt i BASIC.

Exempel:
10 Z=CALL(24678,10)

Vardet 10 kommer att placeras i DE och variabeln Z kommer att f3
virdet som finns i HL vid uthoppet fran assemblerrutinen.
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Registerinnehd1len mdste &terstdllas vid aterhopp till BASICen
(ti11 de viarden de hade di assemblerrutinen anropades).

Register 1 och R fér EJ fdrdndras i assemblerrutinen.

Ett satt att komma Over problemet med att bara ha ett argument ar
att ldgga parametrarna, som man vill att assemblerrutinen skall
ha tillgdng ti11, i en strdng eller i en heltalsvektor samt
anropa rutinen med variabelns VARPTR.

Exempel: Anrop med strdang

10000 DEF FNStrasm

10010 Datm=CVT%n(Datal)+CVT%x(Data2)+CVT%xu(Data3)
10020 RETURN CALL(Adress,VARPTR(Datx))

10030 FNEND

Exempel: Anrop med heltalsvektor

10000 DEF FNIntasm

10010 Dat(0)=Datal

10020 Dat(1)=Data?2

10030 Dat(2)=Data3

10040 RETURN CALL(Adress,VARPTR(Dat(0)))
10050 FNEND

Vid inldggning av assemblerrutinen ar det enkelt och bekvamt att
13gga assemblerkoderna i en strdng mha CHRu-funktionen, dvs:
Assa=CHRxa(kod,kod,...,kod)

Startadressen till assemblerrutinen kan d& f3s med VARPTR.

Exempel:

10000 DEF FNAsm LOCAL Asmu=8

10010  Asmw=CHR=(235,1,13,0,205,11,0,201)
10020 Datm=""Testprogram"”

10030 RETURN CALL(VARPTR(Asmm),VARPTR(Dat=))
10040 FNEND

Denna funktion skriver ut texten "Testprogram" pa skarmen.
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GENERELL PROGRAMSTRUKTUR

Ett assemblerprogram bestar av:

1 "Huvud" En kommentarsruta med uppgifter om programnamn,
datum, upphovsmakare och fakta om programmet
(indata, utdata, mm).

2 Parameterfdlt Definitioner av parametrar som anvands i
programmet.
3 Konstanter Angivande av konstanter och deras viarde.

4 Macrodefinitioner Definition av macrokroppar.

5 Program Ett program bestdr av ett huvudprogram och
en eller flera subrutiner.

6 Dataarea Area med texter, falt, Ovriga data, mm.

7 END

MACRO

Macro dr en sekvens assemblerinstruktioner (macrokropp), som inte
assembleras dd de pdtrdffas i texten utan assembleras vid varje till-
fille d8 macron anropas. Instruktionerna kommer dd att kopieras till
det 1idge dir anropet gjordes. Detta gar till pa foljande satt i
assemblatorn:

Vid varje macroanrop letas motsvarande macrokropp upp, varefter
assembleringen fortsdtter i macrokroppen tills dess pseudo-
instruktionen ENDM (avslutar macrokropp) hittas. Assembleringen fort-
satter dd med instruktionen efter macroanropet.

Macrokroppen innehdller instruktionerna som skall utfdras ndar macron
anropas. Macrokroppens utseende dr foljande:

MACRO
Macronamn Ev. parametrar
instruktion

ENDM

Macrokroppen anropas med ett anrop som skiljer sig fran det som
anvands vid subrutiner, ndamligen:

Macronamn Ev. parametrar

Man ser hdr att macro ar ett satt att definiera egna opcodes som
tilldgg til1l de redan existerande.

Macro anvinds nir man vill kombinera mindre programmeringsarbete (som
vid subrutiner dar man skriver sitt programavsnitt en gang och gor
anrop till subrutinen) med snabbhet. (Vid subrutiner forloras tid
eftersom CALL och RET mdste goras.)

119



Macro kan med fordel dven anviandas vid programavsnitt som Tiknar
varandra, men dir vissa delar eller virden pd variabler skiljer sig
mellan anropen. Man brukar vid dessa til1fdllen dven anvidnda villkor-
1ig assemblering, dvs pseudoinstruktionerna

COND - Start villkorlig assemblering.
ENDC - Slut villkorlig assemblering.

COND fungerar enligt foljande:

COND villkor
instruktioner

ENDC

Ovanstdende motsvaras i BASIC-notation av

IF villkor THEN instruktioner

Nackdelen med macro ar att det ar minneskrdavande i motsats till
subrutiner. Detta pga att assemblatorn kopierar macrokroppen varje
gdng ett macroanrop sker.

Exempel:

MUL

120

ZPROG Heltalsmultiplikation (MACRO)
;**********************************************************

*
RUTINNAMN "MUL"

820908
NANCO Elektronik
SAVED AS MUL.ASM

e kkkkkhkrhkhrkkhkhkrkhkhkkkhkhkhhkhkhkkhkkhhhkkkhkkhkkhkhkrkkkkhhkihkhkhkhhhkkkk

VIR
* ok ok ok ok *

;* Utfor en heltalsmutiplikation pd positiva tal(0-65535)*
;* Algoritm ur Knuth, Art of Computer Program o
ok *
;¥ INPUT: --- *
;* *
3*  OUTPUT: HL - Produkt *
J* Carry=0 - Produkt 0.K. (0 <= HL <= 65535)*
* Carry=1 - For stort tal (HL > 65535) *
.k *
;* GLOBAL: *
3* INPUT: Fakl - Faktor *
* Fak2 - Faktor *
¥ OUTPUT: --- *
;* *
;* LOCAL: - *

o kok ok ke kdkkdkdkkkkkhk ik hkhk ki kkkkhkkhkkkkkhkkkkkkkkhkkhkhkikhkkhhhkhkkk

-

*PAGE 55
EXTERNAL FAK1,FAK2

MACRO

INIT F1,F2,INTER ;Initiering

COND INTER<>OCH ;INTER<>0 => Indirekt adressering
LD BC,(F1)

LD DE, (F2)

ENDC



MUL

COND
LD
LD
ENDC
ENDM

MACRO
T
COND
LD
OR
ENDC
COND
LD
OR
ENDC
COND
LD
OR
ENDC
ENDM

MACRO
MuL2
COND
SLA
RL
ENDC
COND
SLA
RL
ENDC
COND
SLA
RL
ENDC
ENDM

MACRO
DIV2
COND
SRA
RR
ENDC
COND

SRA
RR

ENDC
COND
SRA
RR
ENDC
ENDM

EQU
INIT
LD

INTER=00H
BC,F1
DE,F2

ZTYP
ZTYP=00H
A,B

C

ZTYP=01H
A,D
E

ZTYP=02H
AH
L

MBTYP
MBTYP=00H
c

B

MBTYP=01H
E
D

MBTYP=02H
L
H

DBTYP
DBTYP=00H
c

B

DBTYP=01H

E
D

DBTYP=02H

L
H

*

FAK1,FAK2,01H

HL ,0000H

;INTER=0 => Direkt adressering

;Test om registerpar = 0
;0 => BC

;1 => DE

32 => HL

;Registerpar=Registerpar*2
;0 => BC
;1 => DE
;2 => HL
;Registerpar=Registerpar/2
;0 => BC
;1 => DE
;2 => HL

;Initiera BC och DE
;Berdknad produkt i HL

121



REPEAT EQU
T
RET

BIT
JR

ADD
RET

MULEVEN  EQU
MUL2
DIV2
JR
END

*

OOH
JA

0,C
Z,MULEVEN

HL ,DE
C

*

O1H
OOH
REPEAT
MUL

;Test om register = 0 (BC)
;0m s&, ar multiplikation firdig

;:0m BC dr ett jamt tal (b0=0)
;58 Oka ej produkten

;annars addrera till DE till produkt
;0m carry satts, tal»65535, error

;Multiplicera register med 2 (DE)
;Dividera register med 2 (BC)
;Loopa

Objektkoden efter assembleringen foljer nedan. (I mnemonics-form for
battre forstdelse.)

MUL LD
LD
LD

REPEAT LD
OR
RET
BIT
JR
ADD
RET

MULEVEN  SLA
RL
SRA
RR
JR

MACRO - SUBRUTIN

BC, (FAK1)
DE, (FAK2)
HL , 0000H
A,B

c
Z
0,C
Z,MULEVEN
HL ,DE

C
E
D
C
B
R

EPEAT

Om man kan vdlja mellan att programmera ett avsnitt som en macro
eller som en subrutin, foljer nedan en tabell som anger vid villka
til1fallen man sparar plats med macro respektive subrutin.

Rutinldngd Subrutin Macro

(antal bytes) (antal anrop) (antal anrop)
1 Aldrig Al1tid

2 Aldrig Al1tid

3 Aldrig Alltid

4 > 5 <6

5 > 3 < 4

6 > 2 <3

7 > 2 <3

8 > 1 <2

Man kan berakna det totala minnesbehovet mha foljande formler:

Macro: Total langd
Subrutin:  Total langd
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*k

ADDx

BOOLEAN

CLOSE

COMMON

COMP%

BILAGA 1 ERRATA

BASIC II 1.1

BASIC II 1.12

Exponentiering av noll med en
decimal exponent ger felmeddel-
ande 130

Ex: ;0*%*1.2 ger ERROR 130
(Pga att berdkningen gors enl
Exp(log(0)*1.2).)

Om man sdtter antalet gdllande
siffror ti1l 2 (-2) och skriver
:ADD=(~0",~.00001",-2) fas
utskriften 0.

Dvs dd man adderar noll (0) med
ett tal med X gallande siffror
faller talet bort om det ar
mindre dn 1.E-Q dar Q=X+2.

Om man skriver ut (med eller
utan USING) ett tal med exponent
storre an 99 eller mindre dan -99.

Om man til1l1 ASCII-aritmetiken
matar in exponenter storre an
126 sd blir det fel i lagringen
(lagras negativt). Samma gdller
for exponenter mindre an 127
(lagras positivt).

PRINT -0=0 blir falskt dvs <>-1.

CLOSE utan filnummer nollstdlier
COMMON-variablerna.

Variabeltilldelning fore
COMMON-deklarationer ger "“dyk".

Ger felaktigt resultat pa vissa
jamforelser.

Ex: 3;COMP%(°5007,7.017) ger -1 !!.

Felet rdttat.

Felet rattat.

Felet rattat.

Felet rdattat.

Ger ej "dyk" men
ar ej tillatet.

Felet rattat.
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CvT

ERASE

(var)

ERROR

FOR

GOTO
GOSuUB
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BILAGA 1 FORTS.

BASIC II 1.1

BASIC IT 1.12

CVTu%( ) ar ointelligent. Vid
ldngd skilt frén tvd fis ett
felaktigt varde.

Ex :

CVTa%("A") ger varken 65 eller
256*65 d3 CVTn% alltid ridknar in
tvd tecken.

Det andra tecknet ar odefinierat.

ERASE 0-"icke numeriskt" raderar
allt som finns i minnet.

Ex. ERASE O-L

Om ett program innehdller 13nga
variabelnamn och man gor ERASE
1nl-1n2 och sparar programmet,
finns de 13dnga variabelnamnen
kvar som 13g pa de borttagna
raderna.

Atgdrd: Spara programmet med
LIST och hdmta in det igen.

Vissa felmeddelanden ges tva
ganger, t.ex. Error 39.

Single-step.

Ex:

10 FOR I=0 TO 1000
20 :1;

30 NEXT I

Anvédnder man sing]e-step i denna
FOR-1oop "ramlar" BASIC-en ur.

Flerradiga funktioner med GOSUB,
GOTO, som refererar till rader
utanfor funktionen, kan ge "dyk"
i vissa fall.

Felet rdttat.

Felet rattat.

Felet rdttat.

Felet rattat.
Ej tilldtet att
referera till
radnr utanfor
funktionen.



INPUT

KILL

MIDx

NUMi

ON ERROR

SAVE

BILAGA 1 FORTS.

BASIC II 1.1

BASIC II 1.12

Vid INPUT matas talet in med
"rdatt" noggrannhet och avrundas.
Vid LET ddremot matas talet all-
tid in med DOUBLE och trunkeras
tiT1 onskad langd.

Ex:

SINGLE

10 A.=.1

20 INPUT B.

30 IF A.=B. THEN PRINT "A=B"
ELSE PRINT "A<>B"

RUN

? .1

A<>B

ABC800

KILL “filnamn~ pa skrivskyddad
skiva ger ej felmeddelande.

MIDu(...a,X,Y)="ABC800~ ger
felaktiga felmeddelanden om
"..." dr ett reserverat ord.

Ex:
MIDx(TABr,X,Y)="OLLE™ ger Error
36.

DOUBLE
PRINT NUMu(7.057)
Ger felaktig utskrift.

I samband med ERROR-hantering
och flerradiga funktioner kan
"dyk" ske vid felaktigt uthopp
ur funktionen. Se GOTO/GOSUB.

SAVE filnamn
Ger Error 41 vid oppen lucka.
Ska vara Error 42.

Ger Error 41 vid skrivskyddad
skiva och filen ej finns pa
skivan. Ska vara Error 43.

Ger Error 41 om skivan ar full
och det finns en skiva i drive 1.

Felet rattat.

Felet rattat.

Felet rdttat.

Felet rattat.

Felet rattat.
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BILAGA 1 FORTS.

BASIC II 1.1 BASIC IT 1.12

SINGLE Ex: Felet rdttat.
STEP 10 REM

20 PRINT “text~

30 GOTO 20

Om programmet kors med single step
och avbryts med CTRL-C ndr rad 20
skall exekveras, far man

STOP IN LINE 10

TAB Utskrift m.h.a. TAB( ) pa CON: Felet rattat.
fungerar ej riktigt

Ex:

10 OPEN “CON:~ AS FILE 1

20 PRINT #1 TAB(10) ABC™;TAB(20)
“DATA”

30 CLOSE 1

Detta ger utskriften "ABC" i pos. 10
men "DATA" i pos. 30.

TRACE TRACE ger fel utskrift vid Felet rattat.
radnummer storre an 32767
(heltalsutskrift).
I kommandomode: Felet rdttat.
TRACE #1
NOTRACE

Detta ger Error 32.

TRIG Trigonometriska funktioner ger:

Fel vdarde vid indata storre an
4096*2*PI.

Errormeddelande vid indata stor-
re an 8192*2*pI.
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TAB

BILAGA 1 FORTS.
BASIC II 1.1

BASIC II 1.12

Tab position vdnsterjusteras ett
steg vid utskrift, fr.o.m andra
inlasningen.

Ex:

10 PREPARE “TEST.TXT™ AS FILE 1
20 ;#1,TAB(20) “ABC~

30 ;#1,TAB(20) “800~

40 ;#1,TAB(20) “DATOR”

50 CLOSE 1

60 OPEN "“TEST.TXT™ AS FILE 1

70 ON ERROR GOTO 130

80 WHILE -1

90 INPUT LINE #1,Ax

100  Aon=LEFTu(An,LEN(An)-2)
110 ;An

120 WEND

130 CLOSE 1

Felet rdattat.
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BILAGA 2 PROGRAMLISTNINGAR

P& foljande sidor &r nedanstéende program och exempel listade.

Kapitel Program/funktion

2.3.3 BINSOK

2.3.4 INMATA
UPPDATERA
BORT
LISTA

3.2.1 FILL
INSERT
DELETE

4.2 CRTADJ

4.3.3 ANIMERING

4.3.4 HRGET
HRPUT
HRLOAD
HRSAVE
HRERASE

5.3.3 EXTBAS

OVRIGT CHAIN
OPEN
PREPARE

CUR=x
CURPOS
ERROR
GET
INPUT
MESSAGE
SHIFTx
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47000 !

BILAGA 2 BINSOK

47001 DEF FNBinsok (Soktextn,Min,Max) LOCAL Mitten

47002
47003
47004
47005
47006
47007
47008
47009
47010

47011

47012
47013
47014
47015
47016

47017

47018
47019
47020
47021
47022
47023
47024
47025
47026
47027
47028
47029
47030
47031
47032
47033
47034
47035

47036

47037
47038

47039
47040
47041

47042

47043
47044

47045

' Soker efter en strdng med bindrsékning
! Sokvektorn skall vara sorterad !!!
! Minsta index i sokvektorn skall vara ett (1)

! Rekursiv variant
|

I IN:

! - PARAMETRAR: Soktextn - Text som skall sékas

! - Min - Minsta index i sokvek-
torn

I - Max - Storsta index i sokvek-
torn

! - GLOBALA Strangm() - Sokvektor

|

I UT:

|

! = FUNKTIONSVARDE: 0 - Texten fanns ej i sok-
vektorn

- <>0 - Index for funnen text i
sokvektorn

! = GLOBALA: —

I
! LOKALA VARIABLER:

| Mitten - Index for aktuell text vid sokning

|
|
!
| ANVANDNA FUNKTIONER:
| FNBinsok ()
1
!
|
|

| GVRIGT:

! Tag ut aktuellt index for sokvektorn
Mitten=(Min+Max)/2
|

i Ar sokvektor lika med soktexten s returnera index till
sokvektorn

IF Stranga(Mitten)=Soktexta THEN RETURN Mitten

|

I Ar texten ej funnen s& returnera O
IF Mitten=Max THEN RETURN O
|

! Ar soktexten i Ovre halvan av sokvektorn sd rekursera med

Min= Mitten+l

IF Soktextm>Stranga(Mitten) THEN RETURN FNBinsok(Soktexts,
Mitten+l ,Max)

I

! Soktexten ar i undre halvan av sokvektorn. Rekursera med Max=

Mitten-1
RETURN FNBinsok (Soktextm,Min,Mitten-1)

47046 FNEND
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BILAGA 2 INMATA

1000 ! EXEMPEL PR ISAM ANVANDING

1010 | INMATNING

1020 !

1030 INTEGER : EXTEND : DOUBLE : OPTION BASE O
1040 !

1050 ! Dimensionera variabler

1060 DIM Posto=61,Artnrr=15,Bendmnu=20

1070 !

1080 ! Oppna ISAM fil (OBS Vi oppnar nyckelfilen)
1090 ISAM OPEN “ARTIKLAR.ISM™ AS FILE 1

1100 !

1110 ! L3s poster tills ARTIKELNR=""

1120 INPUT “ARTIKELNUMMER: “Artnra

1130 WHILE Artnra<>™~

1140 INPUT “BENAMNING : “Benamnx
1150 INPUT “SALDO : “Saldo

1160 INPUT ~IN-PRIS : “Ipris.
1170 INPUT “UT-PRIS : “Upris.
1180 INPUT “FORSALJNG : "Fors.

1190 !

1200 I Fy11l ut falt till maximal Tdngd

1210 Artnra=Artnra+SPACEa(15-LEN(Artnra))

1220 Benamnn=Benamnru+SPACEx( 20-LEN(Bendmnx))

1230 !

1240 | Skapa postvariabel

1250 Posta=Artnru+Benimne+CVT%ra(Saldo)+CVTFa(Ipris. )+CVTFr(Upris. )+
CVTFu(Fors.)

1260 !

1270 ! Skriv ut post i ISAM-fil
1280 ISAM WRITE #1,Postm

1290 !

1300 ! Las nytt artikelnummer

1310 INPUT “ARTIKELNUMMER: “Artnrxa
1320 WEND

1330 !

1340 ! Sténg ISAM fil
1350 CLOSE 1

1360 !

1370 END
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1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540

BILAGA 2 UPPDATERA

| EXEMPEL PR ISAM ANVANDING

! UPPDATERING
I

iNTEGER : EXTEND : DOUBLE : OPTION BASE O
|

| Dimensionera variabler
DIM Postr=61,Newpostn=61,Artnra=15,Benamnn=20
i

| Oppna ISAM fil (OBS Vi dppnar nyckelfilen)
ISAM OPEN “ARTIKLAR.ISM”™ AS FILE 1
I

| Lis post tills ARTIKELNR=""
INPUT “ARTIKELNUMMER: -Artnra

WHILE Artnra<>”~
]

i Sok och 1ds in aktuell post

ISAM READ #1,Postma INDEX “ARTNR™ KEY Artnrz
|

i Dela upp Postm i respektive delar

Artnro=MIDn(Postn,1,15)
Bendmnu=MIDa(Postx,16,20)

Saldo=CVTa%(MIDn(Postx,36,2)
Ipris.=CVTaF(MIDu(Postn,38,8
Upris.=CVTuF (MIDu(Postx,46,8
Fors.=CVTaF (MIDu(Postx,54,8)
I

| Skriv ut postinnehdll

“ Artnra

“ Benamnx
Saldo

“ARTIKELNUMMER:
“BENAMNING
“SALDO
“IN-PRIS
“UT-PRIS
“FORSALING

—_—te—ws we Ve VS Ve We

I Lds Tageruttagq
INPUT “UTTAG
I

! Uppdatera post
Saldo=Saldo-Ut

: 7 Ipris.

Upris.
Fors.

: Ut

Fors.=Fors.+Ut*Upris.
|

i Skapa postvariabel

Newpostrm=Artnra+Bendmna+CVT%na(Saldo)+CVTFa(Ipris.)+

CVTFu(Upris. )+CVTFru(Fors.)
i

i Uppdater post i ISAM-fil

ISAM UPDATE #1,Posta TO Newpostm
i

! Las nytt artikelnummer
INPUT “ARTIKELNUMMER:

WEND
|

| Sting ISAM fil
CLOSE 1
|

END

“Artnrn

)
))
))
)
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BILAGA 2 BORT

1000 ! EXEMPEL PR ISAM ANVANDING

1010 ! BORTTAGNING

1020 !

1030 INTEGER : EXTEND : DOUBLE : OPTION BASE O
1040 !

1050 ! Dimensionera variabler

1060 DIM Postrm=61,Newpostu=61,Artnra=15,Benamna=20
1070 !

1080 ! Oppna ISAM fil (OBS Vi oppnar nyckelfilen)
1090 ISAM OPEN “ARTIKLAR.ISM™ AS FILE 1

1100 !

1110 ! Lds post tills ARTIKELNR=""

1120 INPUT “ARTIKELNUMMER: “Artnrz

1130 WHILE Artnro<>”~

1140 !

1150 ! S6k och 1ds in aktuell post

1160 ISAM READ #1,Postm INDEX “ARTNR™ KEY Artnrom
1170 !

1180 ! Dela upp Postm i respektive delar

1190 Artnru=MIDu(Postx,1,15)

1200 Bendmnw=MIDn(Postn,16,20)

1210 Saldo=CVTu%(MIDa(Postn,36,2))

1220 Ipris.=CVToF (MIDu(Postx,38,8))

1230 Upris.=CVTaF (MIDu(Postx,46,8))

1240 Fors.=CVToF (MID=(Postx,54,8))

1250 !

1260 ! Skriv ut postinnehdll

1270 ; "ARTIKELNUMMER: ~ Artnrna
1280 ; “BENAMNING “ Bendmnx
1290 ; “SALDO : ~ Saldo

1300 ; “IN-PRIS : ~ Ipris.
1310 ; “UT-PRIS : 7 Upris.
1320 ; “FORSALJUNG : ~ Fors.

1330 !

1340 ! Lds om posten skall tas bort
1350 INPUT “Skall denna post raderas (J/N) ? “Svarm
1360

1370 IF (ASCII(Svarm) OR 32)=110 THEN 1420
1380 !

1390 ! Radera post i ISAM-fil
1400 ISAM DELETE #1,Postn

1410 !

1420 | ENDIF

1430 ! Lds nytt artikelnummer

1440 INPUT “ARTIKELNUMMER: “Artnrz
1450 WEND

1460 !

1470 ! Sténg ISAM fil
1480 CLOSE 1

1490 !

1500 END
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1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140

1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490

BILAGA 2 LISTA

! EXEMPEL PA ISAM ANVANDING
! LAGERLISTA
i

iNTEGER : EXTEND : DOUBLE : OPTION BASE O
!

i Dimensionera variabler
DIM Postn=61,Newpostu=61,Artnrru=15,Benamna=20
I

! Oppna ISAM fil1 (0BS Vi Oppnar nyckelfilen)
ISAM OPEN “ARTIKLAR.ISM™ AS FILE 1
|

i Skriv overskrift
: "LAGERLISTA"

; "ARTNR™ TAB(15) “BENAMNING™ TAB(35) “SALDO™ TAB(45) “IN-PRIS”
TAB(55) “UT-PRIS™ TAB(65) “FORSALJINING~
; STRING=(80,95)
! Ldas lagerlista tills EOF
ON ERROR GOTO 1420
ISAM READ #l1,Postm INDEX “ARTNR™ FIRST
WHILE -1
|

I Dela upp Postn i respektive delar
Artnro=MIDu(Postx,1,15)
Benamnu=MID=(Postxn,16,20)
Saldo=CVTu%(MIDx(Postn,36,2))
Ipris.=CVTaF(MIDa(Postn,38,8))
Upris.=CVTaF (MIDu(Postn,46,8))
Fors.=CVTaF(MIDa(Postn,54,8))

i

I Skriv ut postinnehdll

Artnru;

TAB(16) Bendmnsm;

USING ~&###4~ TAB(36) Saldo;
USING ~“&u#uts. ## TAB(45) Ipris.;
USING ~“&u#utn. ##~ TAB(55) Upris.;
USING ~&#u##ut.## TAB(65) Fors.

e W Ve Ve we e

! Summera forsdljning

Sum.=Sum.+Fors.

ISAM READ #1,Postm INDEX “ARTNR™ NEXT
vEND

| Skriv ut total forsdljning

; USING ~&&&#uu#u#.##t” TAB(56) “SUMMA = ~ TAB(65) Sum.
|

! Stdng ISAM fil

CLOSE 1

1

END
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50000 !

BILAGA 2 FILL

50001 DEF FNFi11(Pos,Antal,Tkn) LOCAL Dummy,Coden=14

50002
50003
50004
50005
50006
50007
50008
50009
50010
50011
50012
50013
50014
50015
50016
50017
50018
50019
50020
50021
50022
50023
50024
50025
50026
50027
50028
50029
50030
50031
50032
50033
50034
50035
50036
50037
50038

50039
50040
50041
50042
50043
50044

50045
50046
50047
50048
50049
50050
50051
50052

50053

134

Fyll en stféng med antal st tecken med ASCII-vardet tkn
fran postion Pos. Ifall Pos+Antal overskrider aktuell
1angd okas aktuell 1dngd med Pos+Antal

IN

Pos - Startposition i strangen Sm

Antal - Antal tecken som skall fyllas

Tkn - ASCII virdet for det tecken som Sm skall
fyllas med

uT

0 - Al1t gick bra

<>0 - Fel. Ec returneras

Su - Den globala strdang som fylls
OVRIGT
Coden innehdller foljande assemblerrutin

LD BC,Antal

LD HL,Pos
LD (HL),Tkn
LD A,B

OR C

RET Z

LDIR

RET

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
! GLOBALA VARIABLER
|
!
!
|
1
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

| e e e e e et = o

|

! Kontrollera att dimensioneringar och antal tkn ej
over/under

! skrider tilldtna vidrden

IF Antal<0 THEN Ec=135 : RETURN Ec

IF Pos+Antal-1>PEEK2(VAROOT(Sx)) THEN Ec=137 : RETURN Ec

i

i Tilldela Coden en assemblerrutin
Coden=CHRr(1)+CVT%r(Antal-1)+CHRa(33)+CVT%u( VARPTR(Sa) +
Pos-1)+CHRn(54,Tkn,120,177,200,237,176,201)

!

! Anropa assemblerrutinen som ligger i Codem, inparameter
| &r DEreg som innehdller adressen till startpositionen+l
Dummy=CALL (VARPTR(Codexr) ,VARPTR( Su)+Pos)

I

! Kontrollera om aktuell lingd har overskridits. Isdfall
| oka aktuell langd

IF Pos+Antal-1>LEN(Sn) THEN POKE VAROOT(Sn)+4,Pos+Antal
Tl,SwAP%(Pos+Anta1—1)



50054 ! Atergd med virdet O som indikerar att inga fel uppstod
50055 RETURN O
50056 FNEND
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50200 !

BILAGA 2 INSERT

50201 DEF FNInsert(Pos,Strn) LOCAL Dummy,L,Coden=9

50202
50203
50204

50205
50206
50207
50208
50209
50210
50211
50212
50213
50214
50215
50216
50217
50218
50219
50220
50221
50222
50223
50224
50225
50226
50227
50228
50229
50230
50231
50232

50233
50234

50235
50236

50237
50238
50239
50240
50241
50242
50243
50244

50245
50246
50247
50248
50249
50250
50251
50252

136

! Skjut in strangen <Strm> i strdngen <Sm> fran position
<Pos>
! Aktuell ldngd okas med ldngden av <Strm>.

LIN

I Pos - Startposition i strédngen Snm
I Strn - Strdng som skall insattas
bt

10 - Allt gick bra

1 <0 - Fel. Ec returneras

: Sk - Arbetsstridng
| BVRIGT
: Codex innehdller foljande assemblerrutin

|

I

I

I

i

I

I

|

1

|

!

! GLOBALA VARIABLER
I

I

I

I

|

I

!

! LD BC,Antal

! LD HL,LEN(S=m)

! LDIR

! RET

I

| e e e e mm e mmmmmmmmmmmmmmmmm e m
1

| Kontrollera att dimensionerad lingd ej overskrids, isd-
fall

| 3tergd med Ec satt till error

IF (LEN(Sn)+LEN(Strn)>PEEK2(VARO0T(Sn))) OR
(Pos+LEN( Strm)-1> PEEK2(VAROOT(S=))) THEN Ec=137 :
RETURN Ec

1

| Ifall “insert strangen” har lingd O dtergd med 0, Allt
bra

IF LEN(Strx)=0 THEN RETURN O

|

| Ifall “insert strangen” hamnar efter aktuell langd
! behdvs ingen isdrflyttning

IF LEN(Sm)-Pos+1<1 THEN 50251

I

i Tilldela Codern en assemblerrutin
Coden=CHR=u(1)+CVT%a(LEN(Sx)-Pos+1)+CHRr(33)+CVT%u( VARPTR
(Su)+ LEN(Sn)-1)+CHR=(237,184,201)

I

i Anropa assemblerrutinen i Codewn, inparameter ar DE

! som inneh81ler adressen till “nya” positionen
Dummy=CALL ( VARPTR(Coder) ,VARPTR(Su)+LEN(Stra)+LEN(Sx)-1)
i

| Oka aktuell 1dngd med lingden av Strn
L=LEN(Sx)
IF Pos>L+1 THEN L=Pos-1



50253
50254
50255
50256
50257
50258
50259
50260

POKE VARQOT(Sx)+4 ,L+LEN(Strn),SWAP%(L+LEN(Strr))
|

! Stonpa in Stru i Sm
MIDa(Su,Pos,LEM(Stra))=Strn

!

| Rterad med 0 , A1t gick bra
RETURM O
FMEND
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BILAGA 2 DELETE

50100 | mmmmm e e e e
50101 DEF FNDelete(Pos,Antal) LOCAL Dummy,L,Coden=12
50102 e e e L T

50103 !

50104 ! Ta bort <Antal> tecken frdn position <Pos>. Kvarvarande

50105 ! delar skjuts ihop och aktuell 1dngd minskas med <Antal>

50106 !

50107 ! IN

50108 !

50109 ! Pos - Startposition i strdngen Sm

50110 ! Antal - Antal tecken som skall tas bort

50111 !

50112 ! UT

50113 !

50114 ! O - Allt gick bra

50115 1 <0 - Fel. Ec returneras

50116 !

50117 | GLOBALA VARIABLER

50118 !

50119 ! Sm - Global strdng ddr borttagning sker

50120 !

50121 ! QVRIGT

50122 !

50123 | Codexn innehdller foljande assemblerrutin

50124 !

50125 ! LD BC,LEN(Sx)-Pos-Antal+l

50126 LD HL,VARPTR(S=n)+Pos+Antal

50127 ! LD A,B

50128 ! OR C

50129 ! RET Z

50130 ! LDIR

50131 ! RET

50132 |

210} ¢ T T S et L T L b

50134 !

50135 | Kontrollera att aktuell ldngd inte Overskrids eller att
antal> 0

50136 IF (Pos>LEN(Su)) OR (Pos+Antal-1>LEN(S=)) THEN Ec=134 :
RETURN Ec

50137 IF Antal<0 THEN Ec=135 : RETURN Ec

50138 !

50139 ! Tilldela Codex en assemblerrutin

50140 Coden=CHRa(1)+CVT%a(LEN(Su)-Pos-Antal+1)+CHRu(33)+CVT%x
(VARPTR(Sn)+Pos+Antal-1)+CHRr(120,177,200,237,176,201)

50141 !
50142 ! Anropa assemblerrutinen i Coden, inparameter dr DE
50143 ! som inneh&ller adressen till forsta “delete position”

50144  Dummy=CALL (VARPTR(Codexr),VARPTR(Sx)+Pos-1)

50145 !

50146 ! Minska aktuell lingd med det antal tecken som tagits
bort

50147  L=LEN(Sm)

50148 POKE VAROOT(Swm)+4,L-Antal,SWAP%(L-Antal)

50149 !

50150 ! Rtergd med O som indikerar att allt gick bra

50151 RETURN O

50152 FNEND
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BILAGA 2 CRTADJ

10000 l Khkhrhkkkhkhkrkhkhkhkkkrrhkhkkxrkkkhkkhkhkhkkhkhhkkhkkrkhkhkhkhkkkkhkkkkkkkkikkkx
10010 ! * *
10020 ! * CRTADJ *
10030 ! * *
10040 l *hkk ik hkkkkkhkkkkhkkhkkhkhkkkkkhkkkhrxkhkkkkkkhkkkkhkhkkkkkkkkkhkkhkhk
10050 !

10060 ! Bildskarmsjustering NANCO Elektonik 820926

10070 !

10080 Vert=4

10090 Hor=100

10100 Minvert=0

10110 Maxvert=31

10120 Minhor=80

10130 Maxhor=120

10140 !

10150 ; CUR(0,0) STRINGrn(80,127)
10160 FOR I=1 TO 22

10170 ; CUR(I,0) ~ TAB(80) ~
10180 NEXT I

10190 ; STRINGm(80,127);

10200 ; CUR(3,28) “Bildskarmsjustering”

10210 ; CUR(4,28) “=========z==z==z=z====="

10220 ; CUR(8,38) “Upp~

10230 ; CUR(9,38) “PF5”°

10240 ; CUR(10,25) ~“Vdnster Hoger”

10250 ; CUR(11,25) "<-- -=>"

10260 ; CUR(12,38) “PF7~

10270 ; CUR(13,38) “Ner~

10280 ; CUR(20,1) STRINGm(78,ASCII("="))

10290 ; CUR(21,5) "<-- = Vanster PF5
RETURN = Avsluta“

10300 ; CUR(22 5) ~--> =  Hoger PF7

10310 !

|
10320 WHILE 1
10330  QUT 56,2,57,Hor,56,5,57,Vert
10340 ; CUR(22,65) "vdlj .7
10350 GET Am
10360  Z=INSTR(1,CHR=n(13,8,9,196,198),Ax)
10370  IF Z=0 THEN 10340
10380 IF Z=1 THEN 10440

Upp

Ner”

10390 IF 7Z=2 IF Hor<Maxhor Hor=Hor+l ELSE PUT CHR=m(7)
10400 IF Z=3 IF Hor>Minhor Hor=Hor-1 ELSE PUT CHR=u(7)

10410 IF Z=4 IF Vert>Minvert Vert=Vert-1 ELSE PUT CHRu(7)
10420 IF 7=5 IF Vert<Maxvert Vert=Vert+l ELSE PUT CHRu(7)

10430 WEND
10440 ; CHRn(12) “Bildskarmsjustering avslutad”
10450 END
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10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
10190
10200
10210
10220
10230
10240
10250
10260
10270
10280
10290
10300
10310
10320
10330
10340
10350
10360
10370
10380
10390
10400
10410
10420
10430
10440
10450
10460
10470
10480
10490
10500
10510
10520
10530
10540
10550

10560
140

BILAGA 2 ANIMERING

! ANIMERING
|
! Ett Titet programexempel som flyttar en bild Over skarmen
|
!
DEF FNBakgrund
|

! FNBakgrund skriver ut slumpvis valda punkter (stjdrnor)
! p& skarmen med farg 3 (visas i bdda FGCTL moderna).
I
FGPOINT 23,56,3
FGPOINT 68,88
FGPOINT 210,180
FGPOINT 120,211
FGPOINT 230,5
FGPOINT 230,50
FGPOINT 120,140
FGPOINT 50,123
FGPOINT 3,190
FGPOINT 170,210
FGPOINT 150,40
FGPOINT 10,34
FGPOINT 45,30
FGPOINT 50,230
RETURN O

FNEND

DEF FNShape(X,Y,Fdrg)
I

I FNShape ritar ut "raketen" med startposition X,Y
! och farg Farg.

I

FGPOINT X,Y+3,Fdrg
FGLINE X+1,Y+4
FGLINE X+2,Y+4
FGLINE X+8,Y+10
FGLINE X+10,Y+10
FGLINE X+10,Y+8
FGLINE X+4,Y+2
FGLINE X+4,Y+1
FGLINE X+3,Y
FGLINE X,Y+3

|

! Vi ritar olika 18ng "svans" beroende pd vilken
I "raketen" ritas med.
I

IF Farg>500 THEN 10530
FGPOINT X+1,Y+2

FGLINE X-2,Y-1

FGLINE X-2,Y-2

FGLINE X-1,Y-2

FGLINE X+2,Y+1

GOTO 10580

I

FGPOINT X+1,Y+2

FGLINE X-4,Y-3
FGLINE X-4,Y-4

FGLINE X-3,Y-4



10570
10580
10590
10600
10610
10620
10630
10640
10650
10660
10670
10680
10690
10700
10710
10720
10730
10740
10750
10760
10770
10780
10790
10800

10810
10820
10830
10840

10850

FGLINE X+2,Y+1
RETURN O

FNEND

DEF FNHrclears

i FNHrclear nollstdaller HR-minne och VDU-minne
1

FGPOINT 0,0,0

FGFILL 239,239

: CHRm(12);

RETURN ~~

FNEND
!

.
b

>> huvudprogram

FNHrcleara; ! Nollstall skarm

| rita bakgrund med firg 3 som visas i bdda FGCTL moderna
A=FNBakgrund

.

Rita om bilden 96 ggr med forflyttning av "raketen"

FOR I=10 TO 200

FGCTL 73 | visa farg 2

A=FNShape(I-1,1-1,512) ! radera gammal bild och skydda
farg 2

A=FNShape(I+1,1+1,513) ! rita ny bild med fdrg 1 och
skydda farg 2

[=1+1

FGCTL 72 ! visa farg 1

A=FNShape(1-1,1-1,256) ! radera gammal bild och skydda
farg 1

A=FNShape(I+1,I+1,258) ! rita ny bild med farg 2 och
skydda farg 1

10860 NEXT I
10870 END
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50300
50301
50302
50303
50304
50305
50306
50307
50308
50309
50310
50311

50312
50313
50314
50315
50316
50317
50318
50319
50320
50321
50322
50323
50324
50325
50326
50327
50328
50329
50330
50331
50332
50333
50334
50335
50336
50337
50338
50339
50340
50341
50342
50343
50344
50345
50346
50347
50348
50349
50350
50351
50352
50353
50354
50355
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DEF
I

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

BILAGA 2 HRGET

FNHrget hamtar en bild fran valfri fil och laddar
HR-minnet med den. Bilden/filen bor vara skapad med
FNHrput. Rutinen overfor 256 byte i taget for att
spara plats.

IN

Filnamna - Namn pd vilken fil HR-bilden skall hamtas
ifran

uT

=0 - Allt gick bra

<>0 - Fel. Ec returneras

GLOBALA VARIABLER

OVRIGT
HR-option miste vara ansluten

Codexn innehdller filjande assemblerrutin

LD  HL,Adr*64

LD  BC,256
EX  DE,HL
JP 32765

Oppna infilen. Ifall fel uppstod returnera felkod

Nr=99
IF FNOpen(Filnamna,Nr) THEN RETURN Ec
1

Satt startadressen for HR-minnet till O

Adr=0
I

Satt ON ERROR GOTO ifall fel uppstar under overféringen

ON ERROR GOTO 50369
I

Upprepa overféringen tills vi har natt rad 240 (239)

WHILE Adr<240
|

i Tilldela Coden den assemblerrutin som overfor 256 byte

Coden=CHRx( 33)+CVT%a( Adr*64)+CHR=(1,0,1,235,195,253,127)

| Himta 256 byte av bilden frin infil
GET #Nr,Graf= COUNT 256
|



50356
50357
50358
50359
50360
50361
50362
50363
50364
50365
50366
50367
50368
50369
50370

| fiverfor 256 byte till HR-minnet
Dummy=CALL ( VARPTR(Codexn) ,VARPTR(Grafx))
|

| (ka adressriknaren med 4
Adr=Adr+4

WEND

i

! Stang infilen och returnera 0. Al1t gick bra
CLOSE Nr
RETURN O

! FELRUTIN
!

i Fel uppstod under odverforingen. Returnera felkod.

Ec=ERRCODE
RETURN Ec

50371 FNEND
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50400 !

BILAGA 2 HRPUT

- o = —— . . e R S e D A0 S = = - - e e

50401 DEF FNHrput(Filnamnm) LOCAL Adr,Dummy,Nr,Coden=9,Grafu=256

50402
50403
50404
50405
50406
50407
50408
50409
50410
50411
50412
50413
50414
50415
50416
50417
50418
50419
50420
50421
50422
50423
50424
50425
50426
50427
50428
50429
50430
50431
50432
50433
50434
50435
50436
50437

50438
50439
50440
50441

50442
50443
50444

50445
50446
50447

50448
50449
50450
50451
50452
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FNHrput sparar HR-minnet pa valfri fil. Bilden/filen
kan sedan hamtas och dter visas med hjalp av FNHrget.
Overfor endast 256 byte &t gdngen for att spara plats.

IN

Filnamne - Namn pd vilken fil HR-bilden skall sparas
ut

=0 - Al1t gick bra

<>0 - Fel. Ec returneras

GLOBALA VARIABLER

OVRIGT
HR-option mdste vara ansiuten
Coden innehd11er fo1jande assemblerrutin

1
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
1
1
1 LD  HL,Adr*64

1 LD BC,256

1 Jp 32765

|

| e e e e e e e e e e — e m—mmmmmmmmm e
|

! Skapa utfilen. Ifall fel uppstdr returnera felkod

Nr=99

IF FNPrepare(Filnamna,Nr) THEN RETURN Ec

I

i Nol1stdll den plats dar delarna av grafikminnet lagras
temporidrt

Grafa=STRINGx(256,0)

|

I Starta overforingen av grafikminnet till fil i grupper
! om 256 byte. Adr dr adressen i HR-minnet som startar
fran 0

Adr=0

|

i Std11 ON ERROR GOTO ifall ndgot fel skulle uppstd under
overforingen

ON ERROR GOTO 50469

I

i Upprepa overforingen till vi har ndtt rad 240 (239) i
HRminnet
WHILE Adr<240
i
! Tilldela Codex den assemblerrutin som Overfor 256 byte
Coden=CHRr(33)+CVT%n(Adr*64)+CHRa(1,0,1,195,253,127)
!



50453
50454
50455
50456
50457
50458
50459
50460
50461
50462
50463
50464
50465
50466
50467
50468
50469
50470

! Anropa Coden. Overfor 256 byte
Dummy=CALL (VARPTR(Codexn) ,VARPTR(Grafm))
|

| Spara 256 byte pd fil
PUT #Nr,Grafm
|

i Oka adressraknaren med 4 (Vi hamtar 4 rader i taget)
Adr=Adr+4

WEND

I

! Stdng utfilen och returnera 0. Al1t gick bra.
CLOSE Nr

RETURN 0

! FELRUTIN

I

! Fel uppstod under overfdoringen. Returnera felkod
Ec=ERRCODE

RETURN Ec

50471 FNEND
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50500 !

BILAGA 2 HRLOAD

50501 DEF FNHrload(Filnamnm) LOCAL Dummy,Nr,Coden=10,Grafn=16384

50502
50503
50504
50505
50506
50507
50508
50509
50510

50511
50512
50513
50514
50515
50516
50517
50518
50519
50520
50521
50522
50523
50524
50525
50526
50527
50528
50529
50530
50531
50532
50533
50534
50535
50536
50537
50538
50539
50540
50541
50542
50543
50544
50545
50546
50547
50548
50549
50550
50551
50552
50553
50554
50555
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]
! Hamta en bild fran valfri fil och 1dgg i HR-minnet.

! Bilden odverfors i ett stycke och darfor behovs en Tokal
! variabel med 1dngden 16384 byte.
I

1

!

1

IN

Filnamna - Namn pd vilken fil HR-bilden skall hamtas
ifran

uT

=0 - Al1t gick bra

<>0 - Fel. Ec returneras

GLOBALA VARIABLER

HR-option maste vara ansluten

Coden innehdller foljande assemblerrutin

LD  HL,O
LD BC,16384
EX  DE,HL
JP 32765

|
|
|
!
!
!
1
1
i
1
I OVRIGT
!
!
I
!
!
I
!
1
1
]

!
!
! Oppna infil. Om Oppningen misslyckas returnera felkod
Nr=99

IF FNOpen(Filnamnm,Nr) THEN RETURN Ec

!

i Satt ON ERROR GOTO ifall &verforingen misslyckas
ON ERROR GOTO 50556
1

i Tilldela Coden den assemblerrutin som overfor 16384 byte
Coden=CHR=n(33,0,0,1,0,64,235,195,253,127)
|

| Lds 16384 byte fran infil
GET #Nr,Grafm COUNT 16384
|

i Anropa Coderm och overfor 16384 byte till HR-minnet
Dummy=CALL ( VARPTR(Codexr) ,VARPTR(Grafx))
|

! Overféringen gick bra. Stdng infil och returnera O
CLOSE Nr
RETURN 0

! FELRUTIN
|

i Overforingen misslyckades. Returnera felkod



50556  Ec=ERRCODE
505657  RETURN Ec
50558 FNEND
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50600 !

BILAGA 2 HRSAVE

50601 DEF FNHrsave(Filnamna) LOCAL Dummy,Nr,Codern=9,Grafn=16384

50602
50603
50604
50605

50606
50607
50608
50609

50610
50611
50612
50613
50614
50615
50616
50617
50618
50619
50620
50621
50622
50623
50624
50625
50626
50627
50628
50629
50630
50631
50632
50633
50634
50635
50639
50640
50641
50642
50643
50644
50645
50646
50647
50648
50649
50650
50651
50652
50653
50654
50655
50656
50657
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| Gverfor HR-minnet till valfri fil. HR-minnet Gvefors i
| ett stycke och diarfor krdvs en lokal variabel pa 16384
byte.

|

LN
!
! Filnamne - Namn pd vilken fil HR-bilden skall sparas
pa
uT
=0 - Allt gick bra
<>0 - Fel. Ec returneras

GLOBALA VARIABLER

HR-option mdste vara ansluten

Coden innehdller foljande assemblerrutin

LD HL,O
LD BC,16384
JP 32765

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
! OVRIGT
!
|
I
!
!
|
1
!
!

| e e e e e e e o = 0 e e o O o 4 A D - - o > o
|

| Skapa utfil. Ifall fel uppstdr returnera Ec

Nr=99

IF FNPrepare(Filnamna,Nr) THEN RETURN Ec

1

| Stall aktuell 1dngd pa Grafm till 16384
POKE VAROOT(Grafx)+4,0,64
!

| Sitt ON ERROR GOTO ifall fel uppst3r under overféringen
ON ERROR GOTO 50660
I

i Tilldela Coden den assemblerrutin som Overfor 16384 byte
Coden=CHRrn(33,0,0,1,0,64,195,253,127)
|

i Anropa Codexn.
Dummy=CALL ( VARPTR(Coden) ,VARPTR(Graf=))
I

i Spara Grafm pd utfil.
PUT #Nr,Grafmn
|

| fverforingen gick bra. Returnera 0
CLOSE Nr

RETURN O

! FELRUTIN



50658 !

50659 ! Overforingen misslyckades. Returnera felkod
50660 Ec=ERRCODE

50661 RETURN Ec

50662 FNEND
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50700 !

50701 DEF

50702
50703
50704
50705
50706
50707
50708
50709
50710
50711
50712
50713
50714
50715
50716
50717
50718
50719
50720
50721
50722
50723
50724
50725
50726
50727
50728
50729
50730
50731
50732
50733
50734
50735
50736
50737
50738
50739
50740
50741
50742
50743
50744
50745
50746
50747
50748
50749
50750
50751
50752
50753
50754
50755
50756
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.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
H
H
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

BILAGA 2 HRERASE

Nollstdller HR-minnet. Skillnaden mot denna funktion och
metoden FGPOINT 0,0,0 : FGFILL 239,239 &r att FNhrerase
nollstdller HELA HR-minnet, dven de delar HR-grafiken ej
utnyttjar.

IN

- PARAMETRAR ---

- GLOBALA -—-

utT

- FUNKTIONSVARDE 0 - Nollstdllningen gick bra

- <>0 - Fel uppstod. Felkod retur-
neras.

- GLOBALA Ec - Om funktionsvardet ar <>0

- ar Ec satt til1l ERRCODE
LOKALA VARIABLER

Adr - Adressrdknare i HR-minnet

Dummy - Dummyvariabel

Nulla - Konstantstridng som innehdller 256 st CHR=(0)
Coden - Innehdller Assemblerrutinen for Overforing

- av 256 byte ti1l HR-minnet
ANVANDA FUNKTIONER

OVRIGT

HR-option miste vara ansluten.

Codexn innehdller foljande assemblerrutin:
LD HL ,Adr*64

LD BC,256
JP 32765

Sitt ON ERROR GOTO ifall fel uppstdr under nollstdllning

ON ERROR GOTO 50777
1

Nollstd11l Nullm som utgor “blankstrang”

Nul1r=STRING=(256,0)
!

Satt startadressen for HR-minnet till O



50757
50758
50759
50760
50761
50762
50763
50764
50765
50766
50767
50768
50769
50770
50771
50772
50773
50774
50775
50776
50777
50778
50779

Adr=0
1

i Upprepa nollstdllning tills vi har ndtt rad 256 (255)
WHILE Adr<256
|

i Tilldela Codexn den assemblerrutin som dverfdor 256 byte
Codexn=CHRn(33)+CVT%u(Adr*64)+CHRx(1,0,1,235,195,253,127)
|

| Gverfor 256 byte till HR-minnet
Dummy=CALL ( VARPTR( Codex) , VARPTR(Nu11 =) )
i

I Oka adressridknaren med 4
Adr=Adr+4

WEND

I

RETURN 0
1

| FELRUTIN
|

i Fel uppstod under nollstdllningen. Returnera felkod.
Ec=ERRCODE

RETURN Ec
FNEND
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BILAGA 2 EXTBAS

10000 1 dhkkhkhkhkkhkhkkkhkkkhkkkkhkkhkhkhkkkhkkhkhkhkkkhkkkkkkkhkkkhkk

10010 ! * *

10020 ! * EXTBAS *

10030 ! * *

10040 | FkdkKk ok Ak hkkkkkkhdhkhhhkkkkkkdkhkkhkkkhkkhkhkkhkkkikk

10050 !

10060 ! Lankningsprogram for utvidgad BASIC  NANCO Elektronik

821110
10070 !

10080 ! Hojer botten pd BASIC-minnet

10090 POKE 65292,0,129

10100 POKE 65328,0,129

10110 !

10120 ! De nya funktionerna/instruktionerna

10130 POKE 32768,0,0,208,2,36,128,40,128,56,128
10140 POKE 32778,0,0,208,1,20,128,22,128,31,128
10150 POKE 32788,89,128,128,71,69,84,73,84,69,77
10160 POKE 32798,255,128,2,2,33,255,65,128,67,128
10170 POKE 32808,128,80,82,79,67,69,68,85,82,69
10180 POKE 32818,129,87,65,73,84,255,60,128,60,128
10190 POKE 32828,6,1,195,29,0,231,201,231,175,50
10200 POKE 32838,245,255,58,244,255,79,124,181,200,58
10210 POKE 32848,244,255,185,40,247,79,43,24,243,225
10220 POKE 32858,221,33,0,0,221,57,213,235,205,154
10230 POKE 32868,128,33,3,0,175,237,66,48,37,205
10240 POKE 32878,161,128,126,35,102,111,175,237,82,56
10250 POKE 32888,25,205,161,128,35,35,27,123,178,78
10260 POKE 32898,6,0,35,40,3,9,24,244,205,175

10270 POKE 32908,128,205,168,128,24,6,1,0,0,205
10280 POKE 32918,168,128,209,239,221,78,4,221,70,5
10290 POKE 32928,201,221,110,2,221,102,3,201,221,113
10300 POKE 32938,4,221,112,5,201,221,117,2,221,116
10310 POKE 32948,3,201

10320 !

10330 ! Inldnkning av de nya instruktionerna

10340 POKE 32768,PEEK(65405) ,PEEK(65406)

10350 POKE 65405,0,128

10360 !

10370 ! Inlankning av den nya funktionen

10380 POKE 32778,PEEK(65407),PEEK(65408)

10390 POKE 65407,10,128

10400 CHAIN “NUL:~
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30300 !

BILAGA 2 CHAIN

30301 DEF FNChain(Px)

30302
30303
30304
30305
30306
30307
30308
30309
30310
30311
30312
30313
30314

30315
30316
30317
30318
30319
30320
30321
30322
30323

30324
30325

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
I
I
!
!
!
!

.
]

CHAIN-ar till filen Pm om fel uppstér

stdlls fraga om diskettbyte avbryt

returnerar vardet O

IN

- PARAMETRAR P - Filnamn att anropa
uT

- FUNKTIONSVARDE - alla uthopp betyder fel/
avbrutet forsok

ANVANDA FUNKTIONER

FNGet
FNError

- - - - - S e G D - R e = o R R R R AR M R AR e e - -

CUR(23,FNMessage(~~,0)) "LADDNING AV PROGRAMMODUL™; :

CHAIN Pxm

-
]

CUR(23,0) "Byt programdiskett, tryck RETURN (PF1 avbry-

ter)”;
IF FNGet=192 RETURN O ELSE 30322
30326 FNEND
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30000 !

BILAGA 2 OPEN

30001 DEF

30002
30003
30004
30005
30006
30007
30008

30009

30010
30011
30012
30013
30014
30015
30016
30017
30018
30019
30020
30021
30022
30023
30024
30025
30026
30027
30028
30029
30030
30031
30032
30033
30034
30035
30036
30037
30038
30039
30040
30041
30042

154

i
|
1
!
!
!

Oppnar en fil
IN
- PARAMETRAR Filum

- Filnr

| - GLOBALA -
Lyt
| — FUNKTIONSVARDE

| - GLOBALA Ec
| LOKALA VARIABLER

: ANVANDA FUNKTIONER

| GVRIGT

0
<>0

Namn pd filen som skall
oppnas

Filnummer som filen skall
ha

Oppning gick bra
Fel. Ec innehdller felkod

Felkod

ON ERROR GOTO 30041
OPEN Film AS FILE Filnr
|

.
.

fippning lyckades

Ec=0
RETURN 0
|

| Oppningen misslyckades

Ec=ERRCODE
RETURN Ec
30043 FNEND



BILAGA 2 PREPARE

30100 | —cem e mm e memem e me e —e—— e
30101 DEF FNPrepare(Film,Filnr)

30102 L L L P e P e
30103 !
30104 ! Skapar en fil
30105 !
30106 !
30107 !
30108 !

IN

- PARAMETRAR Film - Namn pd filen som skall
oppnas
30109 ! - Filnr - Filnummer som filen skall
ha

30110
30111
30112
30113
30114
30115
30116
30117
30118
30119

1
! - GLOBALA -
i
!
|
!
!
!
!
!
30120 ! LOKALA VARIABLER
!
I
]
!
!
|
I
!
!
|
i

uT

- FUNKTIONSVARDE 0 - Oppning gick bra
- <0 Fel. Ec innehdller felkod

- GLOBALA Ec - Felkod

30121
30122
30123
30124
30125
30126
30127
30128
30129
30130
30131
30132 ] e
30133  ON ERROR GOTO 30141

30134  PREPARE Filu AS FILE Filnr

!

ANVANDA FUNKTIONCR

(VRIGT

30135 !

30136 ! Filen skapad
30137  Ec=0

30138 RETURN O

30139 !

30140 ! Filen kunde ej skapas
30141  Ec=ERRCODE

30142 RETURN Ec

30143 FNEND
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21500
21501
21502
21503
21504
21505
21506
21507
21508
21509
21510
21511
21512
21513
21514
21515
21516
21517
21518
21519
21520
21521
21522
21523
21524
21525
21526
21527
21528
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BILAGA 2 CUR=m

| e e e e —————mm———————————————————— e m e
DEF FNCurn(Pos)=CUR(Pos,Pos/256)

Omvandla inparametern till en cursorposition

IN

- PARAMETRAR Pos - Heltal som skall omvandlas
- ti11 en cursorposition

-  GLOBALA ---

ut

- FUNKTIONSVARDE - Cursorposition

LOKALA VARIABLER

ANVANDA FUNKTIONER

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
|
! -  GLOBALA ---
|
!
!
!
!
!
!
!
!
| OVRIGT
|
|



21400
21401
21402
21403
21404
21405
21406
21407
21408
21409
21410
21411
21412

21413 !
21414 |
21415 !
21416 !
21417 !
21418 !

21419

21420 !
21421 !
21422 !
21423 !
21424 |
21425 |

21426 !
| e e et e m e mm—m e m e e ———————————

21427

BILAGA 2 CURPOS

|
DEF FNCurpos=SWAP%(PEEK2(65362))

Spara aktuell cursor som heltal
IN

- PARAMETRAR _—

-  GLOBALA -—

uT

o b S S G S S e S e

- FUNKTIONSVARDE
tal
-  GLOBALA _—

LOKALA VARIABLER

|
!

!

|

|

I

! ANVANDA FUNKTIONER
i

!

i

I OVRIGT

|

|

|

- cursorn

- Cursorvdrde som hel-

- Cursorviardet hiamtas ur minnesadresserna som innehdller

157



21900 !

BILAGA 2 ERROR

21901 DEF FNError(Tm) LOCAL Textwm=80

21902
21903
21904
21905
21906
21907
21908
21909
21910
21911
21912
21913
21914
21915
21916
21917
21918
21919
21920
21921
21922
21923
21924
21925
21926
21927
21928
21929
21930
21931
21932
21933

1 e e e e e e e e e e e e
Skriver ut felmeddelande

IN:

- PARAMETRAR T - Felmeddelande
-  GLOBALA -

uT:

- FUNKTIONSVARDE 0 - A11tid

-  GLOBALA -_—

LOKALA VARIABLER

ANVANDA FUNKTIONER
FNMessage

i
!
]
!
!
I
|
!
!
|
|
!
!
!
!
!
i
!
]
!
! OVRIGT

!

!

| e e e e e et e e i e = -
|

! Generera en signal

; CHRn(7);

|

Texto=RED+FLSH+" <~ +STDY+Tu+FLSH+">"+STDY

| Skriv ut felmeddelande. Kvittera med <CE>
RETURN FNMessage(Textn,24)

21934 FNEND
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BILAGA 2 GET

21200 ! cmm e e
21201 DEF FNGet LOCAL Im=1

21202 ! meeeemmen e oo
21203
21204
21205
21206
21207

i
| Liser in ett tecken fran tangentbordet och omvandlar
|
|
!

21208 !

I
|
|
!
|
|

det till ASCII-vdrdet
IN:

21209
21210
21211
21212
21213
21214

- PARAMETRAR -
- GLOBALA ---

ut:

- FUNKTIONSVARDE - ASCII-vdarde

for last tecken
21215 I - GLOBALA Cinchar - ASCII-varde
for 1ast tecken

21216 - Ec - Felnummer

21217
21218
21219
21220
21221

|
|
! LOKALA VARIABLER:
|
I
I
21222 | ANROP:
|
|
1
|
|
|

I - In - Tecken fran fil

21223
21224
21225
21226
21227
21228 |
21229 | e e
21230 !

217231 ! Hinta tecken fran filen

21232  GET Im

21233 !

21234 ! Omvandla tecknet till ASCII-koden

21235 Cinchar=ASCII(In)

21236 !

21237 ! Returnera ASCII-koden for tecknet

21238 RETURN Cinchar

21239 FNEND

| GVRIGT

159



BILAGA 2 INPUT

20600 ! = e
20601 DEF FNInputma(Frdgam,Defaultm,Léingd) LOCAL Edr=160,Inu=160,-
Pos, Inasc,Inflag

20602 ! memee e e
20603 !
20604 ! Skriver ut en ledtext och tar svar pd ledtexten
20605 !
20606 !
20607 !

|

20608

IN:

PARAMETRAR Defaultm Defaultsvar pa
fragan

Ledtext
Max.1dngd pa
svarsfdltet

20609 ! - Fragam
20610 ! - Langd

20611
20612
20613
20614
20615
20616
20617
20618
20619
20620
20621
20622 ! Inasc
20623 ! - Pos

! GLOBALA -—-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
20624 |
1
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
|

: UT:

| - FUNKTIONSVARDE
| - GLOBALA —-

Inmatad strang

| LOKALA VARIBLER:

Ed=m
Inm

Innehdiler behandlad defaultstrang
Inmatade tecken

ASCII-vardet for aktuellt tecken
Cursorpositionen efter ledtexten

20625 | ANROP:
20626
20627
20628
20629
20630
20631
20632
20633
20634
20635

! FNCurpos
! FNCurs

I FNGet

! FNShiftn

| GVRIGT:

! Inflag - Flagga, om 0 skall uthopp fran rutinen ske
! - om -1 forsta tecken

20636 I - om 1 ej forsta tecken

20637 | - Cinchar - Senast inmatade tecken

20638 ! e e
20639 !

20640 ! Initiera variabler

20641 Edm=Defaultm : Inflag=-1

20642 |

20643 ! Skriv ut ledtexten

20644 Fragan;

20645
20646 Spara aktuell cursor
20647  Pos=FNCurpos

20648 !

20649  WHILE Inflag

20650 !
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20651
20652
20653

20654
20655
20656
20657
20658
20659
20660
20661
20662
20663
20664
20665

20666
20667
20668
20669
20670
20671
20672

20673

20674
20675

20676

20677
20678
20679
20680
20681
20682
20683
20684
20685
20686
20687
20688

20689
20690

20691
20692
20693
20694
20695

20696
20697
20698

! Skriv ut inmatade tecken och = ~ til1l faltet ar
I sTut och stdll cursor i rdtt inmatningsposition
; FNCurn(Pos) Inm Edm STRINGm(Langd-LEN(Inm)-
LEN(Ed=) ,ASCII(" 7));

; FNCurn(Pos) Inm;

i

! Behandla inmatade tecken

Inasc=FNGet

IF Inasc<32 OR Inasc>127 THEN 20670

i

I Lagra tecken om det ej maxlangd oOverskrids

IF Inflag=-1 Edn=""

%F LEN(Inan)<Langd THEN Ino=Inu+CHRu(Inasc)

I Om max.ldngd Overskrids tas sista tecknet I Eda bort
IF LEN(Inm)+LEN(Edn)>Ldngd THEN Edo=LEFTx(Edn,Ldngd-
LEN(Inm))

GOTO 20696

|

| Behandla specialtecken

! Inasc = 0 => Slut pad filen
IF Inasc=0 THEN Inflag=0

|

! Inasc = 8 => Bak@tpil. Flytta cursor ett steg at
vanster

IF Inasc=8 THEN Edn=FNShiftm(4,Inn)+Edn :
Inu=FNShiftr(3,Inn)

|

! Inasc =9 => Framdtpil. Flytta cursor ett steg at
hoger

IF Inasc=9 THEN Ino=Ino+FNShifta(l,Edx) :
Edo=FNShifta(2,Edx)

IF Inasc<>13 THEN 20685

|

I Inasc = 13 => <RETURN>

| Returnera ALLA tecknen pa raden

Inflag=0

Ina=Ino+Edn

|

I Inasc = 24 => <CE> eller CTRL-X. Tom raden
IF Inasc=24 THEN Inm="" : Edm=""

I

! Inasc = 199 => PF8

! Tecken finns t.h. om cursor: Tag bort tecknet ndr-
mast t.h. om cursor

I Tecken finns ej t.h. om cursor: Tag bort tecknet nar-
mast t.v. om cursor

IF Inasc=199 THEN IF LEN(Edm) THEN Eda=FNShiftn(2,Edn)
ELSE Inw=FNShifta(3,Inx)

1

! Inasc > 127 => PF-tangenter

! Funktionstangeneter (utom PF8) i l:a pos. => Retur-
! nering av ALLA tecken pd raden

IF ((Inasc>128 AND Inasc<>199) AND LEN(Inm)=0) THEN
Ing=Ina+ Eda : Inflag=0

Inflag=-(Inflag<>0)

WEND
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20699 ! Skriv ut fardiginmatade strangen och fyll resten av
faltet med blanka

20700 ; FNCurn(Pos) Inm SPACEn(Langd-LEN(Inm));

20701  RETURN Inm

20702 FNEND
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22000 !

BILAGA 2 MESSAGE

22001 DEF FNMessage(T=,Kvittens) LOCAL P

22002
22003
22004
22005
22006
22007
22008

22009
22010
22011
22012
22013
22014
22015
22016
22017
22018
22019
22020
22021
22022
22023
22024
22025
22026
22027
22028
22029
22030
22031
22032
22033
22034
22035
22036
22037
22038

22039
22040
22041
22042
22043
22044
22045
22046
22047
22048
22049
22050

e e e e e o e o e e e e e e e e o e e e e e e e e e
I Skriver ut ett meddelande

! ANVANDA FUNKTIONER

!

I IN:

!

! = PARAMETRAR Kvittens - Vilken tangent som

I - skall anvandas for
kvittens

I - To - Meddelande

I - GLOBALA Cer - Radbredd (40/80 tkn)

|

1 UT:

|

! - FUNKTIONSVARDE 0 - Al1tid

I - GLOBALA -—--

]

! LOKALA VARIABLER:

|

I - P - Cursorpositionen vid intrdade i funktionen

I

1

|

i FNCurpos
! FNGet

! FNCurx

I

| GVRIGT

i Spara aktuellt vdrde pa cursorn
P=FNCurpos
!
! Tém meddelanderaden
; CUR(23,0) SPACEn(Ccr-1);
!
I Skriv ut meddelandet med rod text omgiven av blinkande
roda < och >
; CUR(23,Ccr/2-LEN(Ta)/2) Ta;
IF Kvittens=0 THEN RETURN O
WHILE FNGet<>Kvittens
|

i vanta till dess att meddelandet ar kvitterat
WEND
I

i Tom meddelanderaden och aterstdll cursorn
; CUR(23,0) SPACEm(Ccr-1) FNCurz(P);

i

! Rtervdand med virdet 0

RETURN O

22051 FNEND
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21100 !

21101 DEF

21102
21103
21104
21105
21106
21107
21108
21109
21110
21111
21112
21113
21114
21115
21116
21117
21118
21119
21120
21121
21122
21123
21124
21125
21126
21127
21128
21129
21130
21131
21132
21133
21134
21135
21136

21137
21138
21139

21140
21141
21142
21143
21144
21145
21146
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BILAGA 2 SHIFT=m

Returnerar en delstrdng av instrangen

IN:

-  PARAMETRAR Typ - Anger hur delst-

- rangen skall skapas

- Inm - Strang att dela
GLOBALA ---

ut:

- FUNKTIONSVARDE - Delstriangen

- GLOBALA ---

LOKALA VARIABLER

Ingen instridng medskickad medfér att delning dr omgjlig

IF Inm="" THEN RETURN ~~

Om Typ=1 sd returneras l:a tecknet ur instrdngen

IF Typ=1 THEN RETURN LEFTx(Inm,1)
t

Om Typ=2 s& returneras alla tecken utom forsta ur in-

strangen
IF Typ=2 THEN RETURN RIGHT=(Inx,2)
!

.
.

Om Typ=3 s& returneras alla tecken utom sista ur in-

strangen
IF Typ=3 THEN RETURN LEFTm(Inu,LEN(Inu)-1)
I

Om Typ=4 s@ returneras sista tecknet ur instrdngen

IF Typ=4 THEN RETURN RIGHTm(Inm,LEN(Inm))
!

Om Typ<0 eller Typ>4 sd returneras hela instrdngen

RETURN Inm
21147 FNEND



BILAGA 3 Blockschema

DISPLAY
ABC buss PoWER CH.8 TAPE CHA
P A
— | |—1 Buffert Buffert I —
. erator] l :i eﬂr:nt
[ H |
Buffert ] : : L Tangont.
| : l ‘1 bord
] |
r— 5 i $10/2 DART |
| e TTL T |
| ! Databuss M l
| PU I {{ Adressb JLIT T |
l [ ” i i Kontrollbuss | | IL I
i
| e ——
| B
1 Tecken-
[ —— L I
l ‘-I:-—“jtl-— Kontroll- F-r - 3’,‘:"‘“
I kretsar | |
| for i n
I z hégu —
[ 17X grafik 1T Kontroll
I 1T | . — kretsar
l 1l ) } l )
| 32K 32K f 16 K RAM 1K/2K
L RAM
I RAM PROM ‘ Grafikminne I I Bildminne I Slockscho
ockschema
il W] ____ vu ascem
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BILAGA 4 1/0 portar

Reserverade I/0-portadresser pa ABC800

IN-PORTAR XINSTB

Adress Bin Enhet Funktion Strobe
Hex Dec 76543210 (Pin-nr) (4680-Bendamn.) (26A)

00 0 000xx000 BUS (17A)  (INP 0) JA
01 1 000xx001 BUS (16A)  (INP 1) JA
02 2 000xx010 BUS (25A)  (INP 2) JA
03 3 000xx011 - - JA
04 4 000xx100 - - JA
06 5 000xx101 "PLING" JA
06 6 000xx110 - - JA
07 7 000xx111 BUS (15A)  I/O0-RESET (RST) JA
08-1F 8-31 Dubbleringar av ovanstaende funktioner JA
20 32 0010xx00 DART Tang.bord data NEJ
22 34 0010xx10 DART Tang.bord kontr. NEJ
21 33 0010xx01 DART (CH A) Printer data NEJ
23 33 0010xx11 DART (CH A) Printer kontr. NEJ
24-2F 36-47 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ
30 48 00110xx0 - - NEJ
31 49 00110xx1 CRTC 80-tkn Read Register NEJ
32-37 50-55 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ
38-3F 56-63 Ej anvanda NEJ
40 64 01 0xxx00 SI02 CH B V24 data NEJ
41 65 010xxx01 S102 CH B V24 kontroll NEJ
42 66 010xxx10 SI02 CAS Kassett data NEJ
43 67 010xxx11 SI102 CAS Kassett kontroll HEJ
44-4F 68-95 Dubbleringar av ovanstdende funktuioner NEJ
50 96 011 xxx00 CTC Kanal O NEJ
51 97 011xxx01 CTC Kanal 1 NEJ
52 98 011xxx10 CTC Kanal 2 NEJ
53 99 011xxx1l1 CTC Kanal 3 NEJ

54-5F 100-127 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ

80-FF 128-255 Lediga, genererar strobe JA
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BILAGA 4 Forts.

Reserverade I/0-portadresser pa ABC800
UT-PORTAR

X0UTSTB
Adress Bin Enhet Funktion Strobe
Hex Dec 76 543210 (Pin-nr) (4680-Benamn.) (27A)

00 0 000xx000 BUS (22A)  (OUT 0) Out data JA
01 1 000xx001 BUS (23A)  (OUT 1) Card sel. JA
02 2 000xx010 BUS (21A)  (OUT 2) JA
03 3 000xx011 BUS (20A) (0UT 3) JA
04 4 000xx100 BUS (19A) (0UT 4) JA
056 5 000xx101 BUS (18A) (0UT 5) JA
N6 6 000xx110 HR/RAM-kort HRS/RAM-kontr JA
07 7 000xx111 HR-minne HRC=FGCTL kontr. JA
08-1F 8-31 Dubbleringar av ovanstdende funktioner JA
20 32 0010xx00 DART (Tang.bord data) NEJ
22 34 0010xx10 DART Tang.bord kontr. NEJ
21 33 0010xx01 DART (CH A) Printer data NEJ
23 35 0010xx11 DART (CH A) Printer kontr. NEJ
24-2F 36-47 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ
30 48 00110000 (RAM-kort RAM-kontr) NEJ
31 49 00110001 (RAM-kort RAM-kontr) NEJ
32 50 00110010 (RAM-kort RAM-kontr) NEJ
33-37 51-55 Anvidnds ej NEJ
3 56 00111xx0 CRTC 80-tkn Skriv adr reg NEJ
39057 00111 xx1 CRTC 80-tkn Skriv reg NEJ
40 64 01 0xxx00 SI02 CH B V24 data NEJ
41 65 010xxx01 S102 CH B V24 kontroll NEJ
42 66 01 0xxx10 S102 CAS Kassett data NEJ
43 67 01 0xxx11 S102 CAS Kassett kontroll NEJ
44-4F 68-95 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ
50 96 011xxx00 CTC Kanal 0 NEJ
51 97 011xxx01 CTC Kanal 1 NEJ
52 98 011xxx10 CTC Kanal 2 NEJ
53 99 011xxx11 CTC Kanal 3 NEJ
54-5F 100-127 Dubbleringar av ovanstdende funktioner NEJ
80-FF 128-255 Lediga, genererar strobe JA
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BILAGA 5 Anslutningsdon

MIN/\MAX
Volymkontroll

Anslutning fér
signalkabeln till

ABC-buss med en
ledig kortplats for
anslutning av

kassettmi\nnet for ljudgenerator expansionskort
/ /
yi
b:ti:  aBcsus / HHEH
1 32
/ T “
DISPLAY CETTITTTITYYITT! ITTererrret
POWER FEFTITETTIPT s tiil
9- . -...o.. . .1g u

RESET

\ AN
Anslutning for  Anslutning for
asynkron data-  synkron eller
kommunikation asynkron data-
kommunikation

/
Anslutning for
signalkabeln till
bildskarmen

e Signaler till/frdn DISPLAY POWE R-anslutningen

1 Matningsspanning (+17 — +24 V)
2 Kraftjord
3
4
5 Video DISPLAY
6 POWER
7 Signaljord PR 1
8 SYNK (H+V) 30000000
9 B-signal (bl3) 220022
10 G-signal (grén)
11 R-signal (rod)
12
13
14 LF
15

e Signaler till/fran CH.A och CH.B

1 DTR (Data Terminal Ready)
2 TxD (Transmitt Data)

3 RxD (Receive Data)

4 RTS (Request to Send)

5 CTS (Clear to Send)

6 DSR (+12V)

7 GND (Jord)

8 DCD (Data Carrier Detect)
9 —-12V

e Signaler till/frdn TAPE-anslutningen

Signal ut

Jord

Signal in
Motorstyrning
Motorstyrning

AP WN =

168

RESET-knapp

~12y -
oV —_—
TESIN —»
oV B —

J LS —,
D7 -

Dé -

D5 -

D4 -—
DATABUSS D3 -—
D2 -

D1 -

[]4] -
RST -

1 -
INPORTAR { 0 -—
5 -—

4 -—

3 -—
UTPORTAR 2 -—
0 -—

1 -—

N7
WNPZ -
XINPSTB -—
XOQUTPSTB «—
X —_
RFSA -
RDY —
+t5V  -—
+12V -

CH.A CH.B
Tesoee5 Te e oo o5
6°°° *9 6.0-.9

000600
00930

3.
[-Q

00000
0000

o1

4 YAPE

0 ND WS WN =

. e
o ©

el
12
*13
.14
15
e 16
*17
*18
19
20
21
022
23
024
25
*26
.27
28
©20
*30
31
32

3

® 0 6 0 0606 0 06 0 0 0 0 0068 ¢ 00 0 e o e 0000 N T

— -2V
— 0V
— MEMWR
— XMEMFL
— 0
— 0V
— 0oV
— 0V
—= 0V
— 0V
-— 0V
— oV
—— 0V
— Al5
— Al4
—= A13
— A12
— ANl
— A10
—e A9
—» AB
—= A7
—= A6
— A5
— A4
— A3

ADRESSBUSt

— A2
— Al
—= A0
— MEMRQ
— 5V

- 12V




BILAGA 6 Minnesmap

Minneskarta ABC M/C HR utan flexskiveenhet

ansluten
DECIMAL HEXADECIMAL OKTAL
ADRESS ADRESS ADRESS
ENKLA VARIABLER
65280 FFOOH 377:000
CASBUF 2
65024 FEOOH 376:000
64768 CASBUF 1 FDOOH 375:000
32 KB RAM
ARBETSMINNE
—————— 8000H 200:000
2?32? 2KB RAM | 2KBROM ) | 5060, 1(7)2-880
BILDMINNE | GRAFIK 2 :
30720 p—0ou 1 2T 7800H 170:000
2 KB ROM
PRINTER/TERMINAL
28672 7000H 160:000
4KB ROM
24576 DOS 6000H 140:000
24 KB ROM
BASIC
16384 pm—————— 4000H 100:000
I
I 16 kB RA
| GRAFIK
1
|
i
|
|

1. ABC 800 C anvander endast 1 KB bildminne {(31744—-32768).

2. Bildminnet (2 KB) pd VU-kortet ligger parallellt med systemprogrammet
for grafik (2 KB) p8 PU-kortet. Likasa ligger bildminnet for grafik (16 KB)
parallellt med systemprogrammet for BASIC. De olika minnesareorna in-
kraktar dock inte p varandra utan ABC 800 gar over i en specialmod da
grafikminnet adresseras.

Om minnesutrymme for maskinspréksrutiner ska reserveras, andras f6l-
jande adresser:

® Pekaretill lagsta minnesadress f6r BASIC-program (BOTTOM): 65292

e Pekare till hégsta minnesadress for BASIC-program (TOP): 65294
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BILAGA 6 Forts.

Minneskarta ABC 800 med flexskiveenhet ansluten

DECIMAL HEXADECIMAL OKTAL
ADRESS ADRESS ADRESS
|
65280 ENKLA VARIABLER FFOOH 377:000
SYSTEMVARIABLER
64768 FDOOH 375:000
CASBUF 2 DOSBUF 7
64512 FCOOH 374:000
64256 CASBUF 1 DOSBUF 6 FBOOH 373:000
64000 DOSBUF 5 FAOOH 372:000
DOSBUF 4
63744 F900H 371:000
DOSBUF 3
63488 F800H 370:000
63232 DOSBUF 2 F700H 367:000
1
62976 DOSBUF F600H 366:000
DOSBUF 0
62720 F500H 365:000
STACK
32 KB RAM
ARBETSMINNE '
|
Ovrigt minnesutrymme i
I identiskt med foregdende
minneskarta
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BILAGA 7 Felmeddelanden

Fel 19—68 : 1/0-fel

Fel 130—176: Fel vid programkérning
Fel 180—191: Logiska fel

Fel 200—211: Allmanna fel

Fel 220—234: Formella BASIC-fel

Fel Meddelande
(Error)

Kommentar

19 Kan ej oppna fler filer
20 Fo6r lang rad (> 160 tkn)

21 Hittar ej filen

32 Filen ej 6ppnad
34 Slut pa filen

35 Checksummafel vid lasning
36 Checksummafel vid skrivning
37 Felaktigt sektorformat

38 Sektornummer utanfor filen

39 Filen skrivskyddad
40 Filen raderskyddad
41 Skivan full

42 Enheten ej klar

43 Skivan skrivskyddad
44 Logisk fil ej 6ppnad

45 Fel logiskt filnummer
46 Fel enhetsnummer
47 Fel trapnummer

48 Fel i biblioteket

49 Felaktigt fysiskt filnummer
51 Enheten upptagen

52 Ej till denna enhet

53 Funktionstangent

54 IEC bade sandare och mottagare
55 IEC-mottagare ej aktiv

56 |EC-sdndare ej aktiv

57 Tecken fran tangentbord ej i tid
58 Ogiltigt tecken inlast

64 Felaktigt "NAME"’

68 Felaktig tidspecifikation

Sju filer ar 6ppnade

En rad far innehélla
max 160 tecken

Filen finns inte eller har
sokts under fel namn

Forsokt lasa efter filslut
Skivan eller kassett-
bandet ar skadad

Skivan ar skadad

Fel pa skiva eller kassett
Forsok att lasa langre
an filen medger

Filen far ej plats p3
skivan

Enheten ej klar, t ex
ej ansluten.

Funktionstangent har
tryckts ned i INPUT-
eller INPUT LINE-sats
1EC-option
IEC-option
IEC-option

Nya filnamnet existerar
redan
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BILAGA 7 Forts.

Fel Meddelande Kommentar
{Error)

130 For stort flyttal

131 Index utanfor tillditet omréde Forsok att anvanda in-
dex stdrre an motsvar-
ande DIM

132 For stort heltal

133 Fel i ASCll-aritmetiskt uttryck

134 Index utanfor strangen Index for stort eller
negativt

135 Negativ "SPACE X"’, "STRING X "

eller "TAB” <1

136 For 18ng strang For liten dimension pa
den mottagande string-
en

137 Ej tillditet 6ka “"DIM"’ Ett falt far inte 6kas ut-
over sin ursprungliga
langd

138 Fel varde i “ON""-uttryck

139 “"RETURN' utan "GOSUB" En RETURN-sats pa-
traffad utan att en fore-
gidende GOSUB-sats har
blivit utférd

140 Felaktig “"RETURN -variabel

141 Data slut Datalistan har blivit
tomd och en READ-sats
efterfragade fler data

142 Felaktigt argument i funktion

143 Felaktig “SYS”-funktion

144 Ej tilldten rad

145 “FNEND'' utan féregdende "RETURN"

146 "PRINT USING” fel Felaktigt format i
PRINT USING-sats

147 Felaktiga data

148 For lite indata For fa data inmatade
vid INPUT

149 ""RESTORE" ej pd en "DATA"'-rad

150 For mycket indata F6r ménga data in-
matade vid INPUT

151 "RESUME"’ utan fel
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BILAGA 7 Forts.

Fel Meddelande Kommentar
(Error)

180 Hittar ej detta radnummer Referens till ett rad-
nummer som inte finns
i programmet

181 Felaktigt inhopp i funktion

182 "NEXT" eller "WEND"’ saknas

183 "FOR" eller "WHILE" saknas

184 Fel variabel efter "NEXT"

185 Blandade ""FOR'’-loopar med samma

variabel

186 "FOR"-loop med lokal variabel ej tilidtet  Galler i flerradiga funk-
tioner

187 Funktion ej definierad Anrop till ej definierad
funktion

188 Flera funktioner med samma namn

189 Felaktig funktion Ej tillatet att blanda
flera "DEF"’

190 Fel antal index Antalet index 6veren-
stammer ej med DIM

191 Ej tilldelningsbar i funktion Funktionens argument
ar ej tilldelningsbar i
funktion

200 Enheten ej ansluten

201 Minnet fullt Datorns primarminne
har ej plats for program
och data

202 "LIST"-skyddat program

203 Fel programformat Programmet ar sparat
under en ickekompa-
tibel BASIC-version

204 ""MERGE" gir ej pd "BAC"-fil

205 ""COMMON"’ fel

206 Anviand kommandot "RUN"’

207 Kan ej fortsédtta Galler GOTO radnr och
CON

208 Otillatet som kommando Instruktionen kan ej an-
vandas som kommando

209 Fel data till kommando Felaktigt argument till
kommandot t ex
LIST##

210 Felaktigt tal Talet innehdiler tecken
som inte ar siffror

211 Precision far ej andras Ej tilldtet andra preci-

sion efter tilldelning av
variabler
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BILAGA 7 Forts.

Fel Meddelande Kommentar

(Error)
220 Forstar ej Formelit BASIC-fel
221 Otillatet tecken efter satsen Formellt BASIC-fel.

Datorn férvantade RE-
TURN, kolon (:) eller
utropstecken (!)

222 Maste vara forst pa en rad

223 Fel antal eller typ av argument

224 Otilldten blandning av tal och strangar

225 Ej enkel variabel Ej tilldtet ha index pd
variabel t ex i FOR-loop

226 Felaktig sats efter "ON"’ Formellt BASIC-fel

227 """ saknas Formellt BASIC-fel

228 " ="' saknas Formellt BASIC-fel

229 ") " saknas Formellt BASIC-fel

230 "AS FILE' saknas Forekommer i OPEN-
och PREPARE-satser

231 "AS’"’ saknas Feli NAME ... AS...

232 "TO'" saknas Foérekommer i FOR-
loopar

233 Radnummer saknas

234 Felaktig variabel
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BILAGA 8 Fadrgvalstabell

B=bl&, C=cyan, G=gul, GR=grén, M=magenta, R=réd, S=svart, V=vit

Fargvals- Fargnr Fargvals-
kommando kommando
Grafik + 0 1 2 3 Enbart
text grafik
0 S S S S 128
1 S \Y Y \Y 129
2 S R GR G 130
3 S R GR B 131
4 S R GR M 132
5 S R GR C 133
6 S R GR \ 134
7 S R G B 135
8 S R G M 136
9 S R G C 137
10 S R G \Y 138
11 S R B M 139
12 S R B C 140
13 ) R B Y 141
14 S R M C 142
15 S R M \Y 143
16 S R C \ 144
17 S GR G B 145
18 S GR G M 146
19 S GR G C 147
20 S GR G \ 148
21 S GR B M 149
22 S GR B C 150
23 S GR B \Y 151
24 S GR M C 152
25 S GR M \Y 153
26 ) GR C \ 154
27 S G B M 155
28 S G B C 156
29 S G B Y 157
30 S G M C 158
31 S G M \ 159
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BILAGA 8 Forts.

Fargvals- Férgnr Fargvals-
kommando 0 1 2 3 kommando
Grafik + Enbart
text grafik
32 S G C \Y 160
33 S B M C 161
34 S B M \ 162
35 S B C \ 163
36 S M C Y 164
37 R GR G- B 165
38 R GR G M 166
39 R GR G C 167
40 R GR G Vv 168
41 R GR B M 169
42 R GR B C 170
43 R GR B Y 171
44 R GR M C 172
45 R GR M Y 173
46 R GR C Y 174
47 R G B M 175
48 R G B C 176
49 R G B Y 177
50 R G M (o 178
51 R G M Y, 179
52 R G C \Y 180
53 R B M C 181
54 R B M Vv 182
55 R B C Y 183
56 R M Cc \Y 184
57 GR G B M 185
58 GR G B C 186
59 GR G B Y 187
60 GR G M C 188
61 GR G M Y 189
62 GR G C Y 190
63 GR B M C 191
64 GR B M Y 192
65 GR B C \ 193
66 GR M C Y 194
67 G B M C 195
68 G B M \Y 196
69 G B C \% 197
70 G M C \Y 198
71 B M C Y 199
72 S R S R 200
73 S S R R 201
74 S GR S GR 202
75 S S GR GR 203
76 S G S G 204
77 S S G G 205
78 S B S B 206
79 S S B B 207
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BILAGA 8 Forts.

Fargvals- Fargnr Fargvals-
kommando 0 1 2 3 kommando
Grafik + Enbart
text grafik
80 S M S M 208
81 S S M M 209
82 S C S C 210
83 S S Cc C 211
84 S \% S Y 212
85 S S \' \ 213
86 R GR R GR 214
87 R R GR GR 215
88 R G R G 216
89 R R G G 217
90 R B R B 218
91 R R B B 219
92 R M R M 220
93 R R M M 221
94 R C R C 222
95 R R C C 223
96 R \% R Y 224
97 R R Y Y 225
98 GR G GR G 226
99 GR GR G G 227
100 GR B GR B 228
101 GR GR B B 229
102 GR M GR M 230
103 GR GR M M 231
104 GR C GR C 232
105 GR GR C C 233
106 GR \% GR \% 234
107 GR GR V \Y 235
108 G B G B 236
109 G G B B 237
110 G M G M 238
111 G G M M 239
112 G C G C 240
113 G G C C 241
114 G \ G \% 242
115 G G V \Y 243
116 B M B M 244
117 B B M M 245
118 B C B C 246
119 B B C o 247
120 B \% B \ 248
121 B B Y \% 249
122 M C M C 250
123 M M C C 251
124 M \% M Y 252
125 M M \% \ 253
126 C \% C \% 254
127 C C \Y \ 255
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BILAGA 9 ASCII-tabell och koder fran tangentbordet

Tangentkoder i tecken-/grafmod (ASCII - tabell)

MEEEERETEOAOAOCHCGEYETAMAEETE

£ - "X - E C oQOTcwu+ 3 >3 x >nN:0:0-0:30 [
G 1N VO~ VO RO o N M <+ 1N O >~
S S ScocsdlFILLeE2TINTC NS~
T T T T T T T T T ofFT T T T T T v Y oY YT Y Y v v
R R N e =TI I L Lk] LIF.]=.L"] "
O O X Nk D> X >N<COeC:D | WU 8 0 U DT @ % O
S oMV - NMIEFUNWOS-oor S 5T
O ® O WO DD OO OO S

MNMEMNEEEYSRE v <xouvuoww U — X 03 20

W oN - o~ Y AW O U 0 WL O — XY ) XZ0O
O S O OO — N M &NV SO0 —NM N O~ O O
LN NN LN O O 0O W 0 0 VO W O O~ S~~~ S~~~

e PO ]S RIM™M @™ Il (e ¥ D (o o S B
x
mlu#ﬁo/o& _ — ¥ 4+ ) e—m O e N M F LN O ™~
sl
NMARRRRBRAIFTYIIILIEIFIRZIR-N AR RN

ASClI-koder (A) tolkade i teckenmod (T) och grafikmod (G).

Den grafiska moden kan endast dstadkommas med ABC 800 C.
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BILAGA 9 Forts.

Koder fran tangentbordet
ASCll-kod Ctrl Shift Tangent ASCIll-namn Funktion
0 X E NUL  Tidsutfylinadstecken
1 X A SOH -
2 X B STX -
3 X C ETX Stoppar exekvering
4 X D EOT -
5 X E ENQ -
6 X F ACK -
7 X G BEL "Pip’’ i hogtalaren
8 X H BS *) "<’ tangenten
9 X | HT *) =" tangenten
10 X J LF Radframmatning
11 X K vT -
12 X L FF *) Raderar skdrmen
13 X M CR *) "RETURN’’ tangenten
14 X N SO -
15 X 0 SI —
16 X P DLE -
17 X Q DC1 -
18 X R DC2 —
19 X S DC3 Stegar en programinstruktion
20 X T DC4 -
21 X U NAK —
22 X \ SYN -
23 X W ETB —
24 X X CAN *) Tar bort skriven rad
25 X Y EM -
26 X Z SuUB —
27 X A ESC -
28 X o) FS -
29 X A GS -
30 X U RS -
31 X X 0 us -
127 X < DEL -

*) Dessa tecken paverkar skarmen direkt.
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BILAGA 9 Forts.

Decimala koder fran funktionstangentema

SHIFT CTRL SHIFT + CTRL
PF1 192 208 224 240
PF2 193 209 225 241
PF3 194 210 226 242
PF4 195 211 227 243
PF5 196 212 228 244
PF6 197 213 229 245
PF7 198 214 230 246
PF8 199 215 231 247

180



BILAGA 10 Videografikkarta
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